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Hledani vzacné perly

Tato hra simuluje hledani a obétovani vSeho pro ziskani nééeho nesmirné cenného, stejné
jako v podobenstvi o perle.

Cil hry: Najit ,,vzacnou perlu“ mezi mnoha ,,obycejnymi perlami“ a ukdzat ochotu vzdat se
ostatnich véci, abychom ji ziskali.

Pocet hracu: 6 a vice (¢im vice, tim lépe)
Potieby:

o Velké mnoistvi ,,obycejnych perel“: M{izete pouzit cokoli, co se da snadno schovat a
zvednout — kaminky, fazole, koralky, kuli¢ky, vicka od PET lahvi. Idealni je, kdyz je jich
hodné (napftiklad 50-100+).

e Jedna ,vzacna perla“: Néco, co se na prvni pohled lisi a je jasné rozpoznatelné jako
Lperla“ —napriklad velkd, leskla kulic¢ka, krasny oblazek, nebo specialni kdamen.

e Prostor: Mistnost nebo venkovni prostor, kde je mozné ,perly” schovat (louka,
télocvicna, vétsi mistnost).

e Sacky nebo malé nadobky pro kazdého hrace na sbér ,perel” (staci i kapsy).

e Centralni misto pro ,sménarnu”: Napriklad deka, stl nebo vyznaceny kruh.

Pravidla hry
Priprava

1. Rozsypani perel: Rozsypte vSechny ,obycejné perly” po hraci ploSe. Je dobré je
trochu rozptylit, aby hraci museli hledat.

2. Ukryti vzacné perly: Jednu ,vzacnou perlu“ schovejte na jedno misto na hraci plose.
MuZete ji schovat nenapadné mezi ostatni nebo ji umistit na skrytéjsi misto. Nerikejte
hraclm, kde je!

3. Vysvétleni podobenstvi: Kratce pripomente podobenstvi o perle, kde obchodnik
nasel jednu perlu tak vzacnou, Ze prodal vSechno, aby ji ziskal. Vysvétlete, Ze hra je o
hledani né¢eho opravdu cenného.

Pribéh hry

1. Faze sbéru (Hledani a hromadéni):
o Vysvétlete hrdcim, Ze jsou ,obchodnici s perlami“. Jejich ukolem je nasbirat
co nejvice ,perel”.
o Dejte signal k zahdjeni sbéru. Hraci se pohybuji po hraci ploSe a sbiraji
,obycejné perly” do nddob, sackl nebo kapes.
o Zduaraznéte, Ze béhem této faze mohou narazit i na ,vzacnou perlu“, ale
nemohou ji hned vzit a opustit hru. Musi si pamatovat, kde je, nebo si ji
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dokonce vzit s ostatnimi, ale nesmi ji prodat drive, neZ se dostanou do
»Sménarny”.

o Tato faze trva nékolik minut (napf. 5-10 minut), dokud vétSina hraca
nenasbird dostatek perel.

2. Faze prodeje a rozhodovani (Sménarna):

o Jakmile uplyne ¢as nebo date signal, vSichni hraci se shromazdi u ,,sménarny”.

o Kazdy hrac¢ vylozi vSechny své nasbirané ,obycejné perly” na hromadku pred
sebe.

o Nyni vysvétlete, Ze nékde na hraci plose byla ,vzacna perla“. Mozna ji nékdo
nasel, ma ji u sebe, ale jesté ji nikomu neukazal... V tuto chvili ji ndlezce ukaze
ostatnim.

o Kliéovy moment: Hrac, ktery nasel ,vzacnou perlu®, ma nyni moznost ji
»koupit”. Podminkou je, Ze musi dat vSechny své ostatni ,,obycejné perly”,
které nasbiral, na spolecnou hromadu do ,sménarny“ — symbolicky se vzdava
vieho ostatniho, aby ziskali tu jedinou, nejcennéjsi véc.

o Pokud ,vzacnou perlu“ nenasel nikdo, date hraclim jesté jednu Sanci ji najit.
Ten, kdo ji najde, musi se vratit do ,sménarny“ a ,zaplatit” ji vSemi svymi
ostatnimi nasbiranymi perlami.

Ukonceni hry

Hra kondi, kdyzZ je uzaviena koupé ,vzacné perly” tim, Ze se nélezce vzda svych
,,obycejnych perel”.

MuzZete hrat i vice kol, aby si hru uZilo vice hracl a kazdy mél Sanci najit ,,vzacnou
perlu”.

Diskuse po hre (Reflexe)

Po skonceni hry si sednéte s hraci a proberte, co zazili a jak se citili.

Jaké to bylo sbirat ,,obycéejné perly“? Chtéli jste jich mit co nejvice?

Jaky to byl pocit, kdyz jste nasli ,,vzacnou perlu“"?

Bylo pro vas tézké vzdat se vSech ostatnich perel, abyste ziskali tu jednu vzacnou?
Pro¢ ano/ne?

Co si myslite, Ze podobenstvi o perle znamena v nasem Zivoté? (MlzZete navést
debatu k hodnotam, prioritdm, vife, vztahlim, poznani apod. — k tomu, co pro nas
muze byt ta ,nejcennéjsi perla“.)

Co je pro nas v zivoté tak cenné, Ze bychom pro to byli ochotni obétovat i jiné véci?

Tato hra je skvéla pro poznani dalezitych hodnot a zamysleni nad prioritami v Zivoté, a
zaroven je plna pohybu a zabavy!



