S MojzisSem do zaslibené zemé

Celotaborova biblicka hra

Tematicka taborova hra je ur€ena pro déti od cca 5 do 15 let. Neobsahuje kompletni
taborovy program, proto je mozné ji do jisté miry upravovat podle ¢asovych moznosti
tabornikl nebo bezprostiedni situace tabora.

Koncepce hry pocita s tydennim pobytem (pro delsi ¢i kratSi pobyty je tieba aktivity
posunout, je nutno ale zachovat jejich potfadi. U nékterych aktivit je tfeba dodrzet
jejich Casové umisténi v rdmci dne — na tyto aktivity je upozornéno ve scéndii). Pfi
realizaci aktivit je nutno dbat na bezpec¢nost a pifizplisobit je pifipadné schopnostem
déti. Mista aktivit mimo tdbor vedouci vzdy musi pfipravit vCetné trasy, po které déti
ptjdou.

Aktivity jsou ve sceénafi oznaceny n€kolika barvami:

jsou pievazné zazitkové, zpravidla bez ohledu na taboroveé bodovani
Zelene aktivity jsou zpravidla hry zahrnuté do celotdborového bodovani skupinek
déti. PoCty bodil se budou odvijet podle poctu druzin (6-5-4 pfti ttech druZinach, 10-9-
8-7-6 pii péti apod.)

se objevuji tehdy, kdy v biblickém textu Izraelité reptaji proti
MojziSovi. Na jejich misto vybirame libovolné herni nebo vytvarné aktivity
(oduvodnujeme tak, Ze pokud reptaji, je potieba je zabavit nebo unavit ©)
Dostate¢nou zasobu her nebo aktivit najdete v ptrislusné literatute ¢i na internetu (pro
hry doporucujeme www.hranostaj.cz)

Neni-li u bodu uvedena konkrétni aktivita, ptibéh se pfecte nebo pievypravi. Zakladni
pomtickou je zde tzv. Citanka MojZisova ptibéhu (F-8-631), kde najdete pi¥islusné
vybrané texty, a sada katechetickych plakati Mojzis (F-8-630).

Détem mizete vypravéni ,kompletovat® — plakaty zmensite na format A6 (4 obrazky
si déti nalepi na papiry A4; star§Sim détem je mozno obrazky doplnit pfislusnymi texty
z Citanky. Déti tedy odjedou s vlastni ,.knizkou*). Pokud tuto aktivitu budete d¢lat,
piipravte si sady obrazki a ptipadné texty namnoZené podle poctu déti.

Bohosluzby, modlitbu a katechezi program nefesi; pro katechezi lze vyuzit ptipadné
sadu témat z Metodiky pro 4. tfidu ZS S tebou na cesté (Kartuzianské nakladatelstvi,
2006), témata 3 — 8.



SOBOTA

1. Farao si predvolava porodni baby. (Plakat 1)

2. Svatba MojziSovych rodich (Plakat 2)

3. Nalezeni Mojzise (Plakat 3)

Popis aktivity:
a. Mensi déti hledaji MojziSe (panenku) v koSiku ukrytého v okoli tdbora. Déti se
pii této aktivité déli do stalych hracich skupinek (ur¢i je vedouci). Kosik jeden
vedouci hlida, kazdému ditéti d4 barevny koralek podle druziny. Pokud je terén
zvukem. D¢ti se pak v tabote podle tohoto klice rozdéli, oznaCeni nosi po celou
dobu tabora. Za tuto aktivitu dostanou body ,,do zacatku®.
b. Doplnkova aktivita pfi dostatku Casu: Jedno z déti z druziny ukryje jakoukoliv
urcenou véc, zakresli ji do planku a ostatni ji maji za kol najit. Pocitd se cas,
podle néj se ptidéluji body.

Pomicky: panenka v koSiku, véc na rozliSeni (koralky na kuzicce, Satky apod.). Pro

doplnkovou aktivitu papiry a tuzky na planky.

4. RENERIEEYRERN (P1akat 4)

Popis aktivity: Kazdé dité¢ dostane od vedouciho jednu typizovanou véc (reklamni

propiska, bali¢ek kapesnicki apod.), tu si oznac¢i a schova mimo tabor, aby véc

nebyla na prvni pohled viditelna, ale tak, aby jen ono védélo, kam ji schovalo (musi

to udélat ve vymezeném Case, na vymezeném prostoru a tak, aby ho nikdo nevidél)

Pomiicky: typizovana véc podle poctu déti.

5. Mojzi§ se setkava se Siporou (Plakat 5, 5a)

NEDELE
6. T (.t 6

Popis aktivity: Jeden z vedoucich hraje zatoulanou ovci ze stada a znaci cestu (bile
papirové fabory — ovce nechava za sebou chomace viny). V cili ovési ket cervenymi
faborky. Za nim s odstupem vyrazi vSechny druziny spolecné a hledaji ovci. Délku
trasy je tieba volit podle ¢asu a vykonu vedouciho, trasujeme tak, aby déti mély
moznost poznat okoli tabora. U kefe vypravime body 7 — 12.

Pomiicky: bil¢ a Cervené krepové fabory.

7. Zjeveni Boziho jména (Plakat 7)

8. Proména hole v hada (Plakat 8)

0. MojziSova malomocna ruka (Plakat 9)

10. Proména vody v krev (Plakat 10)

11.  Mojzis se snazi vymluvit z ukolu (Plakat 11)

12.  Jithro propousti Mojzise (Plakat 12)




13. Mojzis a Aron u faraona (Plakat 13)

Popis aktivity: Protoze MojziSovi se do ukolu nechtélo, ztizime 1 détem navrat do
tabora; musi se piekonat. Vedouci piedem piipravi odliSnou trasu navratu (vyznaci
piedem fabory jiné barvy), kde musi déti prekonat n&jaké piekazky (opi¢i draha).
Déti odchazi po dvojicich (vzdy ze stejné druziny), jsou svazany Satkem na rukou
nebo na nohou (podle obtiznosti trasy). Bodujeme podle dosazeného Casu.

Pomticky: pfipravend opici draha s trasovanim, $atky na svazani (pruzné obinadlo).
14. (Plakat 14)

Popis ¢innosti: faraon zkomplikoval vyrobu cihel (vedouci v tiboru faraona zahraje
scénku), tedy 1 déti musi kromé béznych taborovych sluzeb navic nanosit vodu, dojit
koupit dal$i potraviny, pfinést §iSky nebo difevo zlesa a narovnat je na presné
hromady, zamést jehlici, nanosit do kuchyné brambory nebo balené vody (po jednom
kuse); lze vymyslet 1 jinou aktivitu ,,na zblbnuti®“. Kazd4 druzina vykonava jinou
¢innost, a to po urcenou dobu, nefekneme jim vsak, jak dlouho to bude. Faraon miize
pro zpestieni déti trochu pohanét. ©

Pomtcky: Kostym faraona, dostatek materidlu na ¢innost.

15. Hole proménéné v hady se Zerou navzajem (Plakat 15)

16.  Voda Nilu se méni v krev (Plakat 16)

17. DIl (Plakat 17)

Popis Cinnosti: béhem vypravéni ptibéhu vedouci na déti vysypou modely malych
zab (opravdu hodné, nejméné né€kolik desitek!) DEti mohou uhybat, ale nesmi je
sbirat.

Pomicky: modely zab.

18. Zaplava komart (Plakat 18)

19. EEAPIENENeH (Plakat 19)

Popis ¢innosti: viz bod 17.

Pomitcky: modely much.

20. |[DOBYISEEGE (Plakat 20)

Popis ¢innosti: veskery dobytek pomiel, neni tedy k dispozici zadné maso k jidlu.
Aktivita je navdzand na obéd. K jidlu mize byt tieba jen topinka (chleba), cibule,
cesnek (chceme-li zachovat ,,egyptsky jidelni¢ek®, ptipadné cokoliv bezmasého. Je-li
Cas, déti samy mohou zkusit vyrobit chlebové placky, ptipadné néco k nim.

Pomiicky: ptislusné potraviny.

21. Vredy (Plakat 21)

Popis ¢innosti: jeden nebo nékolik vedoucich jsou ,,malomocni‘ — viditeln¢ oznaceni,
pfipadné nosi rolni¢ku na krku. Déti musi pro druZinu nasbirat co nejvic modeld
much a zab, ale zaroven se nesmi dotknout malomocného, kteti se jim snazi ve sbéru
piekazet (nehoni je!). Pokud se dit¢ malomocného dotkne, je také viditeln€ oznaceno,
nasbirané véci vraci a jde ,,mezi malomocné®, tedy se aktivity dale netucastni; prijde
aZ na zacatek nasledujici aktivity. Body pfidélujeme podle poctu nasbiranych
predméti.

Pomiicky: oznaceni pro vedouci 1 pro déti (rolnicky, obvazy apod.)




22. |ADIENEIRED (Plakat 22)

Popis ¢innosti: viz bod 17.

Pomtcky: koule z papiru, opét velké mnozstvi.
2. BHISHRGBIER (Plaki 23)

Popis ¢innosti: Aktivita navazana na vecefi. Kobylky sezraly celou trodu, tedy neni
ani chleba. K vecefi se podava jenom ,,jidlo z kobylek* (napt. kucmoch, tedy lehce
osmazend cibulka + hodné rozvafené brambory, to vSe obarveno potravinaiskou
barvou na hnédozeleno).

Pomiicky: PfisluSné potraviny, potravinarskd barva.

24.  Tma po celé zemi: (HOCHNGRINIGE — déti musi spinit nékolik ukoli) (Plakat 24)

a) Déti musi za Sera ¢i uplné tmy (s baterkou!) najit svlij predmét z aktivity 4.
Druziny ocetiujeme spolecné, a to podle rychlosti, jak dokazaly své predméty
dat vSechny dohromady.

b) Poté déti musi splnit potmé& postupné néjaky ukol (dle fantazie vedoucich, napf.
oSkrabat bramboru potmé a donést ji (pouZijeme na zitiej$i ob&d; Skrabky maji
déti svoje a pro jistotu si je vezmou na provazek na krk ©). Nebodovana
aktivita!

Pomiicky: na druhou aktivitu podle tkolu.

PONDELI

25. Krev beranka pro dvere Izraele (Plakat 27)
Popis aktivity:

a) jeden z vedoucich se ujme role berana a schova se v okoli tdbora. Druziny ho
musi najit a ziskat ,.krev beranka* (rozitedény rajsky protlak). Vedouci jim ho
ptelije do malych naddobek (optimélné 0,5 cl plastové ,,pandky*). DéEti je musi
bez tthony donést do tabora, pokud vyliji, vrati se pro novou davku. MnoZzstvi
tekutiny musi byt pro kazdou druzinu takové, aby mohli viditelné nattit dvete.

b) Déti vytvoii ,,vefeje dvefi — z kartonli nebo klacki; pokud aktivita prob¢hne
za tdborem, veieje se tvofi vyhradné z ptirodnich materiali.

c) Déti vytvoti funkéni Stétec z pfirodnich materidld a jim dvete viditelné nattou.

Hodnoti se, jak rychle ziskaly déti potfebné mnozZstvi tekutiny (cca maly eSus), jak

esteticky a funkéné vypada Stétec, jak jsou dobfe natfeny veteje.

Pomiicky: nadoba s ,krvi berdnka“, nddobky pro déti, material na dvefe.

26. Smrt prvorozenych (Plakat 25)

217. (Plakéat 26)

Popis Cinnosti a pomicky: Navazano na vecefi, viz Pesachova vecete — scénar (F-8-
634).



UTERY (celodenni vylet)

28.  Vyjiti Izraele z Egypta (Plakat 28)

29.  MojZi§odnaSiosefovy kosti (Plakat 29)

Popis cinnosti: Druziny pfed odchodem z tdbora musi vyrobit nositka, idedlné
z ptirodniho materidlu, a prvni ¢ast cesty (dle zvazeni vedoucich) na nich nesou
,mrtvolu“, bud’ nejmensi dité, nebo n¢jaky néklad (poleno, sbaleny stan nebo t&zsi
batoh apod.) Hodnoti se kvalita nositek a jestli ,mrtvolu* druzina donesla na
stanovené misto.

Pomiicky: materidly na nositka, spojovaci materidl, ptipadné ndklad na noSeni.

30. Izrael jde za ohnivym sloupem (Plakat 30)

31.  [zraeljdeza oblakovym sloupem (Plakat 31)

Popis Cinnosti: pii zastavkdch plni druziny rizné spole¢né ukoly — piekondvani
piekazek: napt. prelézt provaz, ktery je vysoko (déti musi spolupracovat), sit’ a
rybolov (z provazkl svdzat sit’ a ,nachytat” a pfinést ryby, napt. SiSky a micky,
podlézt provazek a nedotknout se apod. Ukoly volte takové, aby se vedoucim
pomticky dobie nesly. Hodnotime pocet ¢lent druziny, kteti splnili tkol, ptipadné Cas,
za ktery druzina ukol splni.

Pomtcky: podle typu zvolenych tkolt.
32. (Plakat 32)

Popis Cinnosti: Druziny zkusi piejit potok nebo prekonat néjaky vodni tok, pokud
mozno suchou nohou. ©

33, NICASICHRENRIOSROMNE (»1ak it 33)

Popis ¢innosti: kratkd modlitebni zastdvka. DruZiny se spoji dohromady a rozd¢li se
na chlapce a divky. Na této prvni zastavce si chlapci zvoli néjakou pisnicku chvély a
zkusi ji naucit divky. Spolecné ji pak vSichni zazpivaji.

34. | NESRICHNEENNOSPOMEY (P12t 34)

Popis ¢innosti: viz bod 33, role se obraceji a pisni¢ku vybiraji divky.

35. (Plakat 35)

Popis ¢innosti: Libovolna aktivita.

36. [Zastavkau Mary (Plakat 36)

Popis ¢innosti: Druziny pted pfichodem do tdbora soutéZi v hdzeni klackid do vody, a
to bud na vzdalenost, nebo na piesnost. Nemame-li vhodnou vodni plochu,
vymezime cil provazem. Hodnotime ptesnost a vzdalenost.

Pomiicky: klacky nebo §iSky na hazeni, provaz.

37. (Plakat 37)

Popis ¢innosti: Libovolna aktivita.




STREDA
38, [CSBOUIMISCSIMNPASHINARN (P1akat 39, 40, 41)

Popis ¢innosti: Déti hned po probuzeni sbiraji v tdbote svatebni kolaCky urcené na
snidani (kazdy kolacek je zvlast’ zabalen v igelitovém sacku). P¥id¢€l na dité je jeden
omer (1 omer = 8 svatebnich kolackl). KolaCki musi byt presné (pocet déti x 8
kolackt)! Kdo najde kolackti vic, rozdéli se. NeseZeneme-li svatebni kolacky,
poslouzi slepované kulaté susenky nebo jiné podobné pecivo. Pfi snidani piecteme
détem texty o mang.

Pomicky: kolacky, igelitové sacky.

39.  CEOUSCSHSNREINERRI (P 1okat 38)

Popis Cinnosti: celodopoledni aktivita zaméfend na piipravu obéda — déti jej samy
vytvareji. Pfipraveno je n€kolik rizné naro¢nych variant

a) Nejnarocnéjsi: kazdé druziné dodame zabitou, ale neoskubanou a
nevykuchanou slepici, déti ji kompletné zpracuyji.

b) Stredni varianta: kazdé druziné¢ doddme celé chlazené kute, déti je kompletné
zpracuji.

c) Nejleh¢i varianta (nutné vétsi pripraval): vedouci rozmisti v okoli tdbora riizné
potraviny, déti si je musi posbirat (hnizda s vajickem, bramborou, cibuli,
»studanka® s olejem v kotliku a buitovnik a sirky — pro kazdou druzinu je
pfipravena jedna barevné oznacend sada). Déti z nasbiranych zasob uvaii obéd.

Pomicky: pfislusné potraviny a kuchyiiské nacini, pfipadné¢ barevné oznaceni
potravinovych sad.

40. (Plakat 42)

Popis ¢innosti: Libovolna aktivita.

41. Mojzis vyvadi vodu ze skaly (Plakat 43)

Popis Cinnosti: kazd4 druzina ma hodinu na obstardni co nejvétSiho mnozstvi vody
(cilové nadoby musi byt kvili méfeni shodné). Déti ale nesmi vodu nosit
v normalnich nddobach (lahve, hrnce, sklenice), ale bud’ ve vlastnoru¢né vyrobenych
nadobach, nebo jinym zplisobem (v dlanich, voda je v nasaklém ru¢niku apod.) Voda
muze byt z potoka, nebo pfipravime néjaky vlastni dostatecny zdroj, ktery je mozno
dopliiovat (barel, velky hrnec apod.). Hodnotime mnozZstvi donesen¢ vody.

Pomicky: zdroj vody, cilové nadoby.

42.  Boj s Amalekem a MojziSova modlitba (Plakat 44)

Popis ¢innosti: soutéz ve vydrzi (které z déti vydrzi nejdéle se zvednutyma rukama;
alternativné kdo vydrZi stat nejdéle na jedné noze apod.). Casy déti v jedné druzing se
sCitaji.

Pomiicky: stopky.

43.  Jithro poucuje MojziSe (Plakat 45)

44. | ERECHDSCHEZNPOUNNORNSIE (P12\:t 46)

Popis Cinnosti: vedouci necekané v co nejvetsi intenzité a délce napodobi zvuky
hromu na hote Sinaj; jedna se pouze o tvod k nésledujici aktivite.

Pomiicky: cokoli, ¢im vyrobit hluk.




45.  NISSRRAONNIGSPOINANDESAISHD (Plak:t 47)

Popis ¢innosti: viz sklddacka F-9-629 Desatero

46. Bohosluzba Izraele — archa umluvy (Plakat 48)

47. Bohosluzba Izraele — svicen (Plakéat 49)

48. Bohosluzba Izraele — stanek setkani (Plakat 50)

49. Bohosluzba Izraele — lampa (Plakat 51)

50. Bohosluzba Izraele — posvéceni Arona a jeho synt na knéze (Plakat 52)

51. (Plakat 53)

Popis Cinnosti: po pfecteni textu kazd4 druzina vytvoii ,,modlu‘ z osobnich predméta
déti — ty do ni musi dat to, na ¢em jim opravdu zalezi a nechtéji se toho vzdat
(znackové obleceni, mobil, sladkosti...)

CTVRTEK

52.  Mojzi§ vidi Hospodinovu sldvu (Plakat 54)

53.  IGESHESHOVCIIESISDESAIEH (12Kt 55 a 56)

Popis ¢innosti: Kazdé dit¢ dostane papir ve tvaru desek, na které Desatero opiSe; pro
mladsi déti l1ze vytvorit listky s ptikdzanimi, které si na desky nalepi. Lze vyuzit
pomticku z aktivity 45.

Pomucky: papiry ve tvaru desek, tuzky pro vSechny, pfipadné listky s ptikdzanimi a
lepidlo z pomiicky F-9-629.

54.  Mojzis si zakryva tvar, aby nedésil lid (Plakat 57)

Popis Cinnosti: druziny se rozmisti v tabofe tak, aby na sebe vzajemné nevidély.
Jeden z druzZiny se ptevlékne tak, aby nikdo nepoznal, o koho jde, ostatni druZiny
ur¢uji, kdo je v prevleku (pozor na piehiati pod mnoZstvim plasténck ©). Body
pricitdme za kazd¢ dité, které druzina pozna.

55.  Knézsky odév Arona a jeho synt (Plakat 58)

56.  (Cisti a negisti zivogichoveé (Plakaty 59, 60 a 61)

Popis Cinnosti: po piecCteni textu na vymezeném prostoru vedouci rozmisti velké
mnozstvi obrazki ¢istych / necistych zvitat. DéEti jich musi najit co nejvic. Druzinam
pocitame za Cisté zvite tf1 body, za necisté zvife jeden bod.

Pomiicky: zalaminované obrazky Cistych a necistych zvitat (z plakati).

57. Malomocni v lidu (Plakat 62)

58. Hospodinovo pozehnani Izraeli (Plakat 64)

Popis Cinnosti: Piecte se Lv 26 a rozhovorem ovéfi, co si déti pamatuji. Informace
jsou také ve verSi zalmu 33,18 (ilustraCni obrdzek rozdavame az po ukonleni
aktivity). Text je po jednotlivych slovech ocCislovan a rozmistén ndhodné po vétSim
prostoru. DruZziny si zvoli zapisovatele, ktery se hledani neucastni, ostatni listecky
hledaji, ale musi je nechat na misté, informace si nesm¢ji zaznamendvat. Ziskané
informace (slovo a jeho potadové €islo ve versi) ostatni predaji zapisovateli, ktery je
zkompletuje. Poté se druzina cely ver§ nauci. Hodnotime, kolik déti ve skupiné se
versS naucilo. Hraje se ve vymezeném Case.

Pomicky: ocislované listky se slovy zalmu, papiry a tuzky pro zapisovatele.
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59. Rad svatka Izraele (Plakat 63)

60.  Aronské pozehnani (Plakat 65)

61. Ohnivy oblak nad stanem setkdvani (Plakat 66)

62. Stiibrné trubky (Plakat 67)

63. lzraelite vynaseji archu (Plakat 68)

Popis Cinnosti: v lese po stromech (pifipadné stfidavé v domé a venku) jsou
v pfimétené vySce rozmistény ndhodné listky s ¢isly (optiméalné 1 — 15). Druzina nese
dvoumetrovou ty¢ (nikdo ji nesmi pustit). Takto prochazi postupné trasu a kazdého
Cisla se ty¢i musi dotknout. Hodnotime cas, poskozena ty¢ znamena diskvalifikaci,
pokud se néktery ¢len druziny tyce pusti, vraci se celd druzina na zacatek trasy.
Pomtcky: listky s Cisly, ty¢ pro kazdou druzinu.

PATEK

64. (Plakit 69)

Popis ¢innosti: Libovolna aktivita.

65. Zvedove jdou prozkoumat zemi (Plakaty 70, 71 a 72)

Popis ¢innosti: vedouci predem vymezi Gzemi (pfipadné Usek cesty) pro kazdou
druzinu a rozmisti tam ,,ovoce té& zem&“ (zalaminované obrazky). Ukolem kaZzdé
druziny je propatrat ptid¢leny usek, nakreslit mapu a pfinést co nejvice druhti ploda.
Hodnoti se estetickd a fakticka kvalita mapy, ptipadné pocet druhli objeveného ovoce.
Pomiucky: pastelky, tuzky, ctvrtka A3 pro kazdou druzinu, vymezeni hranice,
zalaminovan€ obrazky ovoce.

66. Potrestani Korachovct (Plakat 73)

67. Ocisténi tabora hiisnik kadidlem (Plakat 74)

68.  Aronova hil rozkvetla (Plakat 75)

69. (Plakat 76)

Popis ¢innosti: Libovolna aktivita.

70.  Mojzis zhiesi u Vody svaru (Plakat 77)

71.  Aron umira na hote Hor (Plakat 78)

72. lzrael je suzovan jedovatymi hady (Plakat 79)

Vedouci béhem ¢teni piipravi hada na kiilu (libovolnou maketu); déti ji nesmi pied
dalsi aktivitou vidét!

73. Mojzis dava medeéneho hada na kul (Plakat 80)

Popis Cinnosti: déti maji sesbirat rozhdzené barevné karticky a odlozit je na misto
urcené kazdé druzing€. Vedouci hraji jedovaté hady a snazi se déti pii sbéru dohnat.
Jakmile je hra¢ chycen ,hadem®, odevzda mu karticky a musi se jit dotknout do
tabora hada na kilu; tyto karticky se vraci do hry. Hraje se po vymezeny cas,
ptipadné do vycerpani karticek. Hodnoti se pocet kartic¢ek, které¢ druzina nasbira.
Pomiicky: barevné karti¢ky, had na kilu, oznaceni pro vedouci.

74.  Ustanoveni Jozua MojziSovym nastupcem (Plakat 81)

75. Zékaz uctivani baalt (Plakat 82)

76.  Vyucovani déti Hospodinovu zakonu (Plakat 83)
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77. lzrael ma nicit modly (Plakat 84)

Popis ¢innosti: druziny soutézi ve shazovani pyramidy plechovek, ptfipadné shazuji
kuzelky, krabice, plastové kvétind€e apod. Podle Casu je mozné vytvofit nékolik
rizn¢ narocnych stanovist’, aby se druziny vystiidaly.

Pomiticky: micky, $iSky nebo néco na hdzeni, materidly na pyramidy.

78. Desatky (Plakat 85)

Popis ¢innosti: po pfecteni textu détem oznamite, ze kazda druZina pravé odevzdala
desatek svych zatim ziskanych boda. (odecte se 10% bodl). Protoze z desatki si ale
kazdy ma uspotradat hostinu, kazda druzina si mize vybrat n¢jaky pamlsek podle
poctu odevzdanych bodi (suSenky, cokolada, kola, meloun...)

79. Mojzisova pisen (Plakaty 86 — 89)

80. MojZiSovo pozehnani (Plakat 90)

81, Mojzi se podiva z hory do Zemé zaslibené a umird (Plakit 91)

Popis ¢innosti: film nebo povidani o historickém 1 dneSnim Izraeli.

82.  Zavéretnd hra

Popis hry: hra ma tfi kola, jimiZ musi kazdy za sebe projit kazdy ti€astnik tabora.

a) Kvizova hra o MojziSovi (format hry 48, F-8-638). Za spravnou odpovéd je
bod, déle postupuji hraci po zisku 10 bodl (hraji tak dlouho, dokud je nemaji).
Kdo ziska 10 bodii, dostane ,,propustku* a pokracuje k dalsi casti.

b) Opici draha v domé¢. Zde hra¢ odevzda propustku a zkousi projit trasu (idealné
kombinovat ti1 aktivity zaméfené na jemnou motoriku — pfenaseni vajicka na
1zici, plnéni sirek do krabicky jednou rukou apod.). Kdo absolvuje uspésné
vSechny tf1 aktivity, obdrzi novou ,,propustku‘ a pokracuje k dalsi casti.

c) Lanova lavka. Hra¢ odevzda ,,propustku‘ a ptechazi po lanové lavce (jeden
provaz na chiizi, druhy na drZeni, oboji nataZzené mezi stromy). Jakmile se
dostane na druhou stranu, ptesel Gispé$né Jordan a dosahl Zaslibené zem¢.



Seznam potreb pro realizaci tabora

Déti: naz, skrabka na brambory, Satek

Tabor obecné: bézné tdborové vybaveni. Navic nlzky, lepidla, néafadi, provazky, lana,
papiry.

Taborova hra:

Sada katechetickych plakatt (F-8-630) + Citanka (F-8-631).

Mapa MojziSovy cesty (doplitkovy material — ne mapa z Bible, F-8-633) + dodatky (malé
obrazky a nalepovaci kolecka na cestu — je moZno dolepovat postupné, spole¢né se na mapé
sleduje trasa)

Scénat pesachové vecefe (F-8-634) + kipy (dle poctu muzl); nadvod na jejich vyrobu je
soucasti tohoto scénare.

Pomiicka Desatero (F-9-629) zvétSena na praci pro druziny.

Kosik s panenkou — Mojzisem (3)

N¢ékolik balikt malych igelitovych sackti (4 a 38), ptipadné dalsi dle potteby
Krepové papiry riznych barev, Cerveny je nezbytny (6)

Kostym faraéna (14)

Modely zab (17, 21 — https://www.frogstore.com/Realistic-Plastic-Frogs-12.html)
Modely much (18, 21 — https://postovnezdarma.cz/umele-plastove-mouchy-10-ks)
VéEtsi mnozstvi obvazil na oznaCovani nemocnych viedy (21)

Papirové kroupy — novinovy papir a izolepa (22)

Potravinatské barvy. (23)

Malé¢ PET lahve na rozlévani oleje a na krev (27).

Zapalky (29)

Truhla smlouvy (model; k zaptijceni na KS AP).

Dostate€né mnoZstvi zalaminovanych obrazki Cistych — necistych zvitat (62)
Ocislovany rozepsany zalm, zalaminovany (64)

A4 Cislice na stromy, zalaminované (69)

Atrapy ovoce, eventudlné zalaminované obrazky ovoce (73)

A3 papiry na nakresleni mapy (73)

PlySovy had a alobal, pfipadné néco na realizaci hada (81)

Barevné karticky (rozsttihany barevny papir nebo karton — 81)

Plechovky, kvétinace apod. (85)

Zavérecné dary pro kazdé dit¢ individudlné na pamatku (miize byt néco tematického —
dobble, pexeso s tématem Mojzi§) a odmény (jedlé) za vitézstvi se skupinou

Zvlastni potraviny: Podle ukoll nakupovat bézné potraviny, vhodné je v prvni ¢ésti tabora
(vylet) zatadit fazole v plechovce — plechovky pak vybrat (85) a néjaky dalsi den
polokonzervy parkt (85).

Pesachové vecete se ptipravi podle navodu F-8-634, nezbytné je jehnéci maso (26)

VEtsi mnozstvi rajskych protlaka (27)

Svatebni kolacky (slepované susenky) jako mana (38)

Ole;j.
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