KLICOVA SVATOPETRSKA HRA
Pravidla hry

Ke hre potrebujeme
Figurky (napiiklad z Clovéde, nezlob se), kostku, Kkarty
s otazkami ¢i Biblické karty, herni plan.

Pravidla hry

Na start umistime figurku pro kazdého hrace. Vedouci hry
(mtZe byt rovnéz hracem) zamicha karty s otdzkami a necha si
je u sebe tak, aby otdzky nebyly vidét. Pfi zacatku hry neni
nutné cekat na hozeni Sestky, kazdy zacina rovnou.

Postupné podle poctu hozenych bodt hraéi obchazi herni
plan. Dostanou-li se figurkou na cervené pole, vedouci hry
precte otdzku na karté na vrchu balicku. Odpovi-li hrac
spravne, kartu dostane, pokud ne, vraci se pod balicek.
Dostane-li se figurkou na cerné pole, jedno kolo nehraje.

Hrajeme-li hru s mlad$imi détmi, mizeme vyuzit misto karet
s otazkami Biblické karty (G-5-637), kdy déti podle obrazku
urcuji epizodu, pfipadne pribeh vypravi.

Cilem hry je nashromazdit co nejvice karticek behem predem
urceného poctu kol, pripadné hrat do vycerpani Kkaret
s otazkami.



