AKTIVITY K TEMATU APOSTOL PETR

1. Povolani
Mt 4,18-22; Mk 1,16-20; Lk 5,1-11; Jan 1,35-42

Hlavni mysSlenka
Jezi§ povolal ucedniky k nasledovani; stejn¢ tak dnes povolava nejriznéjSim zplisobem
kazdého z nas.

Pomiicky 5
,,Ryby* — micky, plastové figurky, kostky, ptipadné nejriiznéjsi véci v prostoru. Satky, latky,
tyCe, jako nastroje na loveni. Papirové obrazky ryb dle potieby.

Aktivity

Po zemi Vv prostoru rozmistime ,,ryby*, coz mohou byt jak figurky ryb, tak nejrizngjsi
predméty, micky, kostky, pfedméty denni potieby. Ukolem déti je ,,ulovit pomoci riznych
nastroji (pfipravenych siti — §atkti, ¢asti obleceni ¢i toho, co najdou v mistnosti) co nejvice
ryb. Predmétt se nesmi dotykat rukou! Hraje se na cas.

Dé&ti musi najit poschovavané ,,ryby*. Je mozné pouzit predméty z minulé aktivity, pfipadné
obrazky ryb vystiihané z papiru (ptfiloha Aktivita 1a) Hraje se na pocet nalezenych ,,ryb*;
hraji-li druZstva, mohou byt ,ryby* barevné (dle potieby vybarveny list Aktivita 1b) a
druzstva hledaji pouze ,,ryby* vylosovanych nebo uréenych barev.

2. Uzdraveni tchyné
Mt 8,14-15; Mk 1,29-31; Lk 4,38-39

Hlavni myslenka
Biih nas uzdravuje a stara se o nas. Je to ale jeho viile, nemizeme si uzdraveni vynutit.

Aktivity

Diskutujeme s détmi, ¢im bychom mohli sami dnes vylé¢it horecku. Lze utvofit dvé
druzstva a stfidavé uvadét razné lécebné prostredky, pti€emz vitézi druzstvo, které jich
vymysli vice. (za spravné odpovédi lze povazovat citron, tvaroh, tekutiny, Caj lipovy,
zazvorovy, poceni, zabal, 1éky)

StarSich déti se mizeme zeptat, ¢im z toho, co predtim tekly, by bylo mozné 1é¢it horecku
v JeziSové dobé.

3. Petr jde po vodé
Mt 14,22-32

Hlavni myslenka
Jezi§ déla zazraky a naSim ukolem je divat se neustdle na néj. Bez n& nedokdzeme nic.
Musime ptfeméahat strach.

Pomiicky
Listy papiru nebo kusy novin. Obrazek €. 3 ze sady s textem.



Aktivity

musi po papirech co nejrychleji projit dany tsek — nezacit se ,,topit*. Hraje se na Cas.

V jiné varianté dostane kazdé¢ dité tfi kusy papiru a samo si z nich postavit postupné cestu.
Hraje se na Cas.

Individualni tkol: Kdo najde na obrazku chybu? (Vétu, kterou Petr tika, pronese jesté v lodi,
ne pii chiizi po vod¢.)

4. Za koho mé lidé pokladaji? + 5. Ty jsi Petr - Skala
Mt 16,13-18; Mk 8,27-30; Lk 9,18-22; Jan 6,67-69

Hlavni myslenka

Petr jako prvni vyznava: ,, Ty jsi Mesias, Syn Boha zivého*. Ale nefika to sdm ze sebe, je to
milost dana Bohem. Jezi§ mu fika, Ze na ném postavi svou cirkev, Petr je proto pokladan za
prvniho papeze.

Pomiicky
Skladacka ,,ICHTHYS®, listek s vysvétlivkou, listy s luSténkami.

AKktivity

Déti spolecné skladaji rozstithany obrdzek ICHTHYS (ptiloha 4a). V zdvéru skupiné
vysvétlime, co tento ndpis znamena (Ize vyuzit i listek s vysvétlivkou — piiloha 4b). Aktivitu
1ze vyuZit 1 jako soutézni a skladat na Cas.

Individualni ukol: Na jakou JeziSovu otazku Petr odpovida: ,, Ty jsi Mesia§, Syn Boha
zivého*? Dité se to dozvi v luSténkéch, pfiCemz prvni obsahuje Petrova slova, dalsi slova
ostatnich. (Ptiloha 4c)

6. Piredani klica
Mt 16,19-20

Hlavni myslenka

Petr dostdva od JeziSe pravomoc. ,,Dam ti kli¢e kralovstvi nebeského, a co odmitne§ na
zemi, bude odmitnuto v nebi a co pifijmes na zemi, bude ptijato v nebi.” I tento Uryvek tizce
souvisi s papezstvim.

Pomiicky
Velké kli¢e (kostelni apod.), ptipadné papirové ¢i jiné makety na Stafetu. Visaci zdmky
s klici.

Aktivity

Déti se rozdéli do dvou skupin, které sedi naproti sobé. Prvni dité z kazdé tady drzi v ruce
kli¢. Na pokyn vybé&hne, ob&hne celou fadu a sedne si na posledni misto. Kli¢ posle doptedu,
prvni dit€ v fadé opét vybéhne... Druzstvo, které se prvni vyméni, vyhrava. V dostate¢né
velkém prostoru mohou déti béhat prostou Stafetu, kdy kli¢ slouzi jako ,,Stafetovy kolik®.

Po mistnosti rozmistime visaci zdmky a ptisluSné klice, cilem je co nejrychleji spojit zamky
se spravnymi kli¢i. Opét mizeme hrat variantu s druzstvy ¢i s jednotlivei, jak na ¢as, tak na
pocet nasbiranych kli¢t se zamky.



7.]di mi z cesty, satane!
Mt 16,21-23; Mk 8,31-33

Hlavni mysSlenka

I kdyZ Petr pobyva tak blizko JeZziSe, pfece nechape, kym Jezi§ ve skutecnosti je. Presto
dostava dalSi moznosti se poucit a napravit svilj omyl. A i kdyz se myli, zlstava stale
prvnim apoStolem.

Pomiicky
Pexeso.

Aktivity
Usporadame détem turnaj v pexesu — princip hry umoziuje vysvétlit, Ze omyl se da napravit.

8. Proménéni na hore
Mt 17,1-9; Mk 9,2-9; Lk 9,28-36

Hlavni myslenka
Petr chce svym navrhem zachovat okamzik viditelné Bozi slavy, kterou vidi. Ale Jezis chce
konat Bozi viili, a tomu Petr nejprve neporozumél. I my to mnohdy nechdpeme a neumime.

Pomiicky
Prostéradla, ptipadné nékolik 7idli na konstrukci stanu. Spejle, Spagety, paratka, gumovi
medvidci, marshmallow bonbdny.

Aktivity

Déti maji za kol spole¢né postavit stan z toho, co maji k dispozici (je vhodné zajistit
nékolik prostéradel a zidli). Aktivita je vhodnym cvicenim kreativity a spoluprace.
Podminkou je, ze se do stanu ale musi vSichni vejit! Pokud je déti vice nez deset, stavi stany
dva, v zadném piipad¢ se nehraje na Cas.

Alternativni aktivitou je stavba kostry stanu z gumovych medvidku, $pejli a parate, pricemz
marshmallow a Spaget, v obou pfipadech je cilem vybudovat kostru co nejvétsi a pevnou.
Tuto aktivitu si katecheta musi sam vyzkousSet!

9. Placeni chramové dané, mince v rybé
Mt 17,24-27

Hlavni myslenka
Povinnosti maji svou hierarchii, ale nejdilezitéjsi je zachovat smysl pro ,,proporce véci‘.
Neni vSak vzhledem k l4sce k bliznimu je jakkoliv pohorsit.

Pomiicky
Rybatské pruty vytvotené z tyCe, provazku a magnetu v puncose. Vystithané ryby opatiené
kancelarskymi sponkami (1ze pouzit vzory z Aktivity 1a, b).

Aktivity

Po zemi rozmistime obrazky ryb skancelaiskymi sponkami. Ukolem jednotliveti nebo
druzstev je nachytat co nejvice ryb v daném case.

Alternativni aktivitou je kviz, jak se déti orientuji v platidlech. Otazky volime
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z nasledujicich: Kolik mame minci v nasi ménové soustaveé? (6) Kolik bankovek? (6) Jaké
motivy jsou na mincich? (1 — koruna; 2 — velkomoravsky knoflik; 5 — Karltv most; 10 —
Brno / ¢ast hodinového strojku; 20 — sv. Vaclav / ¢ast astrolabu; 50 — Praha) Jaké motivy
jsou na bankovkach? (100 — Karel IV.; 200 — Jan Amos Komensky; 500 — BoZzena Némcova;
1000 — FrantiSek Palacky; 2000 — Ema Destinnova; 5000 — Tomas Garrigue Masaryk) Vite,
¢im se v evropskych statech platilo pfed zavedenim eura?

10. Posledni vecere
Mt 26,20-29; Mk 14,17-25; Lk 22,14-23; Jan 13,21-30

Hlavni myslenka

Ucednikiim 1 Petrovi je zfejmé, Ze tato velikono¢ni vecefe je zcela jind nez ostatni. Jen je
stale vice zajimaji bezprostiedné¢ nadchdzejici udalosti, nikoli vyznam toho, co se pravé
stalo.

Pomiicky
Obrazek posledni veceie (Aktivita 10a). Ingredience pro vyrobu charosetu.

Aktivity

Na zakladé Kimovy hry maji déti vyjmenovat, co vSe patii k Pesachové vecefi podle
ptislusného obrazku (Aktivita 10a). K obrazku je mozno podat i vyklad: hotké byliny
(rukola, cekanka, smetanka lékarskd) => hotkost ud€lu Izraele v Egypté, nez je Blh
vykoupil; zelenina (salat, okurka apod.) + miska se slanou vodou => slzy, které Izraelci
prolévali v Egypté, macesy (nekvaSené chleby) + Kost (bez masa, idealné skopova, jinak
jakakoliv) => pfipominka rychlého odchodu z Egypta; charoset (smichana nastrouhana
jablka, hrusky, ofechy, mandle, hrozinky, vino nebo most, cukr, skofice) => hlina, ze které
Izraelité vyrabéli v Egypté cihly; uvatfena vejce, Vino (most).

Vyroba charosetu dle vySe naznac¢ené¢ho ndvodu.

11. JeZi$ myje ucednikiim nohy
Jan 13,1-19

Hlavni myslenka
Jezi§ nam dava piiklad. Myti nohou byla prace sluhd. I my méme slouzit druhym a svym
jednanim jim ,,myt nohy*.

Pomiicky
Voda ve kbeliku, 1zi¢ky, nddoba na pifenesenou vodu, odmeérka k hodnoceni ukolu.
Brambory a Skrabka, sklenicka a zubni pasta apod.

Aktivity

Pti myti nohou je potteba pfinést hodné¢ vody. Kolik vody do nadoby se podaii skupiné
(Jednotlivcei) pfenést béhem stanoveného ¢asu na urcitou vzdalenost za pomoci 1Zicky?
Pokud je to mozné, mohou si déti vyzkouSet n¢jakou té€z$i praci s ociSténim piredmétu.
Mohou naptiklad zkusit oSkrabat bramboru na ¢as, piipadné zkusit ocistit starsi sklenicku,
kterou potfeme zubni pastou nebo néc¢im podobnym. Hodnotime spiSe snahu nez ¢as — déti
si maji uvédomit narocnost prace.



12. Odmitnuti zrady
Mt 26,30-35; Mk 14,26-31; Lk 22,28-34; Jan 13,36-38

Hlavni mysSlenka

Petr mé o sob¢ velmi vysoké minéni a jasnou sebedliivéru. Jenze je také potieba spoléhat na
Bozi pomoc a pfiznat si, Ze bez ni mnoho nedokdzeme. Zname piece piislovi, Ze pycha
pfedchazi pad...

Pomiicky
V¢étsi mnozstvi raznych kostek, rulicek od igelitovych sackl a rucnika, krabic¢ek apod.

Aktivity

Petr si myslel, Ze opravdu dokaze velké véci, aniz by rozvazil své moznosti. Nechte déti
postavit co nejvyssi véz z krabicek, ruli¢ek od igelitovych sackt a papirovych ruéniki nebo
I z kostek (muzete rovnéz pripomenout stavbu babylonské véze)

Vyuzit je moZné i hru, kdy se vedouci ,,pfevtéli* do nékterého pfedmétu v mistnosti a déti za
pomoci otazek musi pfijit na to, o ktery pfedmét se jedna. Vedouci ale smi odpovidat jen
ano — ne.

13. Modlitba v Getsemanské zahradeé
Mt 26,36-46; Mk 14,32-42: Lk 22,39-46

Hlavni myslenka

Jezi§ touzi po blizkosti svych ptatel. Ma strach, protoze je pravy ¢lovek, a v takové situaci
nechce byt sdm. Petr a spolu s nim 1 Jakub a Jan mu vSak oporou byt nedokazou a Jezi§ bdi
jen se svym Otcem.

Aktivity

Ucednici se v narocné situaci nedokazali ovladnout. Déti se rozdéli na dvé skupiny a
postupné jedna druhou zkusi rozesmivat. Kdo se zasmé&je, ze hry vypadne, pocitame cas
toho, ktery vydrzi nejdéle. Déti se nesmi navzajem dotykat!

mohou stupniovat naro¢nost, pocitd se ¢as. Pozor na bezpec¢nost hraci, je tfeba dobie zvazit
moznosti déti.

14. JeziSovo zatceni
Jan 18,1-12

Hlavni myslenka
Petr se snazi JeziSe ochranit. Mysli to dobte, ale jedna proti Bozi villi. Nésilim se neda
dosahnout skutecného feSeni. NaSim ukolem je délat to, co chce Biih.

Pomiicky
Listy s nakreslenyma usima (Aktivita 14 a,b), misto na lepeni (Aktivita 14c) ¢i balici papir,
lepidla, ntizky.

Aktivity
D¢ti dostanou list s nakreslenyma usima (Aktivita 14 a,b). Kolik jich dokazou vystfihnout
béhem jedné minuty, aby z nich nic neusttihly?
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Na jedné strané mistnosti polozime hromadku vysttihanych usi z pfedchozi aktivity a misto,
kam se usi budou lepit (Aktivita 14c, pripadné jakykoliv balici papir). Na druhé strané
mistnosti umistime lepidlo. DéEti postupné Stafetovym zplisobem berou jednotlivé usi,
dobéhnou k lepidlu, kterym je natfou, vrati se a pfilepi je na prisluSné misto. Kolik usi
dokazou déti prilepit béhem piredem urceného casu?

15. Petr zapira Jezise
Mt 26,69-75; Mk 14,66-72; Lk 22,54-62; Jan 18,15-18.25-27

Hlavni myslenka

Petr v rozhodujici chvili zklame. Diky tomu ale pozdéji miize pochopit hloubku Boziho
milosrdenstvi. My také zapirame a pak tuto situaci musime feSit... Pro inspiraci si mizeme
poslechnout pisei ,,Vy silni ve vife® od S. Karaska (text: http://www.karaoketexty.cz/texty-
pisni/karasek-svatopluk/vy-silni-ve-vire-524130, nahravka:
https://www.youtube.com/watch?v=Ixc-wY405 4)

AKktivity

Déti se rozdéli na dvé druzstva. Postupné vybihaji k pfedem ur¢ené meté a vraceji se zpét na
konec tady. Vitéz kazdého kola ziskd pro své druzstvo bod. Déti ale sméji vyb&hnout pouze
tehdy, kdyz vedouci hry 3x vyda predem urceny zvuk (mize to byt zakokrhani, ale i
jakykoliv jiny). Jestlize to udé€la jen jednou nebo vyda jiny zvuk, déti musi zdstat stat a ten,
kdo vybéhne, ztraci bod.

16. Zprava o zmrtvychvstani
Mk 16,1-8

Hlavni myslenka
Prvni andélova slova zni: ,,Nebojte se.” Stejné¢ oslovil Gabriel Pannu Marii pii zvéstovani.
Nesmime dopustit, aby nas strach ovladl. Andél mluvi k Zenam, nikoliv k mocnym tohoto

jako muzi a byly tak ,,lidmi druhé kategorie®.

Pomiicky
Mapa lzraele — slepa a s popisky. (Aktivita 16a, b)

Aktivity
cest rtiznych novozakonnich udalosti (,,Jdéte do Galileje!*), piipadné i jednotliva mista,
pfipadné opacné jmenovat udélosti tykajici se jednotlivych mist.

17. Petr a Jan bézi ke hrobu
Jan 20,1-10; Lk 24,10-12

Hlavni myslenka

Po Jezisové smrti byl Petr smutny, kdyz ale vstupuje do jeho prazdného hrobu, ziskava
novou nadéji, ze je Jezi§ ziv. | my mame byt plni nadéje. Vira, nadéje a laska ndm pomahaji
,,b€Zet* za JeziSem.


http://www.karaoketexty.cz/texty-pisni/karasek-svatopluk/vy-silni-ve-vire-524130
http://www.karaoketexty.cz/texty-pisni/karasek-svatopluk/vy-silni-ve-vire-524130
https://www.youtube.com/watch?v=Ixc-wY4o5_4

Pomiicky
Text 1 Kor 13,13. Noviny na vytvofeni ,,zavodnika®, ptipadné ptekazky pro ztizeni trasy.

Aktivity

Déti si prectou uryvek 1 Kor 13,13 (A tak zlistava vira, nadéje, laska, ale nejvétsi z té trojice
je laska.) Jako individualni tkol se mohou tento citat naucit, je ale nutné si o ném predem
popovidat.

Déti mohou ve dvou druzstvech soutézit v béhu, pfipadné beéhat béznou Stafetu. Je téz
mozné pied kazdym kolem urcit Petra a Jana, pak déti musi dobéhnout ve spravném poradi.
V ptipadé malého prostoru si kazdy vytvoii svého ,,zavodnika®, tedy kouli ze zmuchlanych
novin, a foukanim ho posouva po zemi, pficemz je mozné postavit z riznych predméta
piekazkovou drahu na zpusob pickazek v minigolfu.

18. JeZisovo zjeveni v Galileji
Jan 21,1-14

Hlavni myslenka

Ackoliv Jezi§ ucednikiim naznacil, co je ¢eka, nebyli schopni se s udalostmi konce JeZiSova
zivota vyrovnat. Chtéli se vratit k ptivodnimu povoléani — ale ackoliv byli rybaii a uméli lovit,
ptesto celou noc nic nechytili. Teprve kdyz se s JeziSem setkali a uvéfili, ze je opravdu zivy,
vysledek se na jeho slovo dostavil. Méme-li stidle v zorném uhlu Boha, uvidime véci ve
spravném svétle.

Pomiicky
Obrézek ¢. 18 bez textu, ptislusny text z Citanky Micky ¢i jiné pfedméty k ,lovu®, Satky,
lano.

AKktivity

Individudlni ukol: DéEti musi na obrazku najit rozdil oproti biblickému textu z Citanky (Petr
v okamziku lovu na sobé nemél obleceni, plast’ si ptehodil az ve vodé¢, kdyZz se brodil
k Jezisovi)

Na zemi rozmistime micky, pfipadné jiné podobné velké predméty. Déti ve skupinach po
dvou az Ctyfech dostanou Satek, za jejichz pomoci je déti musi co nejrychleji posbirat.
Variantou je, ze vedouci micky hazi a déti je musi do Satku chytat.

Alternativni hra: déti se postavi do kruhu a utvoii z lana ,,sit** (okraj lana spoji mezi sebou
do kruhu, zbylou délku mezi sebou podle vlastniho uvazeni propletou jako oka, spojeni se
drzi v ruce). Déti udélaji diep, ,,hodi sité*, vedouci jim do sité¢ hodi ,,ryby* — micky. Dé&ti
musi sité vytahnout, tedy zvednout se, a vytahnout sité na bich, tedy dojit na pfedem urcené
misto, aniz by jim micky vypadly. Pokud spadnou, za¢iné se znovu. Cilem je splnit tikol.

19. JeZis svéruje Petrovi své ovce
Jan 21,15-19

Hlavni myslenka

Jezis uklada Petrovi, aby se staral o jeho nasledovniky, a svéfuje mu ufad pastyfe. Sam je
vSak jediny a nejvyssi Pastyf, tedy vSechnu péci, kterou nam v tomto ohledu kdokoliv
prokazuje, musime chapat jako péci samotného Jezise.



Pomiicky
Ov¢i rouno, piipadné vata. Pravitko na zméteni délky vldkna

Aktivity

D¢ti bézi okolo stolu nebo v kruhu a kazdé dité ma za kol chytit kamarada pted sebou;
zaroven se ho ovSem snaZzi chytit ten, ktery bézi za nim! Chycené dité¢ vypadava ze hry.
Kazdé dité si pocitd body za ,,chycené oveCky“. V menSim poctu déti neni tteba dodrzet
pravidlo kruhu — mize se hrat jako prosta hra na honénou. Vitézi ten, ktery zlistane ve hie
nejdéle.

Ve velkém poctu déti hrajeme jako ,,Ovecky, pojd'te domi*, kdy jeden vlk chyta ovce, a
polapené déti se pridavaji k vikim.

Pokud mame mozZnost sehnat ov¢i rouno (miZze ho nahradit i vata), maji déti za ukol
ukroutit vinéné vlakno, které se nesmi pietrhnout. V druzstvech se délka vlaken scita.

20. Nanebevstoupeni
Sk 1,6-11

Hlavni myslenka

UcCednici stale mnoho véci nechapou, nebot’ se ptaji se po Case ptichodu Boziho kralovstvi.
Jezi§ jim ale opakuje zaslibeni Ducha svatého. Cas nebyl véci uéednikii a neni ani nasi.
Pottebujeme pomoc Bozi — dar Ducha svatého. Pak je Jezi$ pted zraky apostolii vzat vzhiru
a ucednici jsou znovu zmateni. Nezbyva jim nez ¢ekat, az budou obdaieni ,,moci z vysosti‘.

Pomiicky
Hodinky nebo ¢asomira

Aktivity

Neni nasim ukolem znat ¢as Bozich zaméru, ale odhadnout ¢as mizeme. DéEti se snazi co
nejpresneji odhadnout ¢as dvou minut. Jakmile si od startu mysli, Ze uplynuly dvé minuty,
vstane a dalsi se postupné stavi za néj ve chvili, kdy si sami mysli, ze dvé minuty uplynuly.
Nakonec ukdzeme, kdo mél nejlepsi odhad.

21. Modlitba pred letnicemi
Sk 1,12-14

Hlavni myslenka

Po JeziSov€ nanebevstoupeni ucednici spolu s Marii a dal§imi Zenami odejdou do
Jeruzaléma a ve skrytu se modli. Zda se, Ze je dobré modlit se vzdy, kdyz se stane néco
vyjimecného, ale hovofit s Bohem bychom méli vzdy a za kazdych okolnosti.

Aktivity

Ptame se déti, jaké znaji pozice, v nichZ se 1lidé modli. Mohou si pak vyzkouset, kterd jim
mozna priprava k osobni modlitbé&.

Déti mohou téZ jmenovat razné druhy a typy modliteb, ptipadné konkrétni modlitby.
Miuzeme pocitat, které druzstvo jich vyjmenuje vic, nékteré zakladni spole¢né zopakujeme.



22. Volba apostola Matéje
Sk 1,15-26

Hlavni mysSlenka
Apostolové svétili doplnéni svého kruhu pted losovanim Panu. Nespoléhame nikdy na
nahodu, ale do svych rozhodnuti mame vzdy ptizvat Boha.

Pomiicky
Podle typu losovani, které zvolime.

Aktivity
V pritbéhu ¢asu co nejvic zatfazujeme vhodné prvek ndhody — nejkratsi diivko ze souboru,
zépalka s ulomenou hlavi¢kou, hazeni kostkou, losovani ze sacku, listky se yjmény déti apod.

23. Seslani Ducha svatého
Sk 2,1-36

Hlavni myslenka

Seslani Ducha je tak trochu piekvapenim pro vSechny. PtestoZe je uCednikiim pfiisliben
Piimluvce, nic nechapou az do seslani Ducha. Ti, kdo na letnice pfisli do Jeruzaléma, jsou
ohromeni, protoze se pfed nimi na nich odehrava viditelny zazrak.

Pomiicky
Rozstiihana tabulka s pozdravy v cizich jazycich (Aktivita 23a). Ploché papiry.

Aktivity

Déti zkousSeji prifadit pozdrav v cizim jazyce k jeho nazvu (k vytvofeni pracovniho listu
byly vyuzity informace z https://cs.wiktionary.org/wiki/dobr%eC3%BD_den)

zemé, kde se s nimi mohou setkat.

K tématu vétru mohou déti zkusit odfouknout plochy papir na pfedem stanoveny cil,
ptipadné na kolik pokusii ho dopravi k cili.

24. Krest tri tisic lidi
Sk 2,37-41

Hlavni myslenka
Petr hlasa JeziSe a pokiti tii tisice lidi. Pfed nékolika mélo dny svého Péana zapftel, dnes 0
ném moci Ducha hovofit tak, ze ovlivni zivot né€kolika tisic svych soucasnikii.

Pomiicky
Ozdobny pfedmét, nadoba s vodou, moukou nebo hoblinami. List Aktivita 24a.

Aktivity

Ponofenim do vody ziskali lidé néco velice vzacného. Déti musi vylovit z nadoby plné vody,
mouky ¢i hoblin (podle pocasi, prostfedi a pritomnosti déti alergickych na lepek) poslepu
nebo usty n¢jakou ponoienou ozdobnou véc. Hodnotime ¢as ¢i obratnost déti.

Déti skladaji rozstiihanou kiestni formuli, aby si ji zopakovaly. (Aktivita 24a)

Déti uvedou vSechna sva kiestni jména, piipadné jména svych sourozenct a rodic¢ii; pokud
neveédi, mohou se doma zeptat.


https://cs.wiktionary.org/wiki/dobr%C3%BD_den

25. Uzdraveni chromého v chramu
Sk 3,1-10

Hlavni myslenka
Zebrak prosil o almuZnu, aby mohl byt Ziv, dostal vS§ak néco zcela jiného, co jeho Zivot

vvvvvv

mnoh¢ a méli bychom mu dékovat jako onen uzdraveny Zebrak.

Aktivity

Déti jisté znaji piseni ,,Neni nutno*“. Mohou ve skupinach napsat podobnou sloku, kde samy
vymysli, co je zjejich pohledu dulezité a co neni. Pfipadné mohou sestavit to, za co jsou
Bohu vdécné, do vlastniho dékovného ,,zalmu*.

26. Petr a Jan pred veleradou
Sk 4,1-22

Hlavni myslenka

Petr vefejné i ptred nejvyssi cirkevni Zidovskou autoritou zvéstuje JeZiSe. I kdyZ ho dfive
zaptel, ted’ se neboji a znovu s odvahou o ném mluvi. Ani my bychom se neméli stydét za to,
ze o Jezi$i mizeme mluvit.

Pomiicky
Libovolny citelny jednoduchy text k rozstiihani ¢i vyvéSeni. Papir a psaci potieby. Hra
Wackel Turm nebo Mikado.

AKktivity

Mensi déti dostanou Citelny rozstiihany jednoduchy text, ktery musi slozit a precist.

Starsi déti by mély byt schopné ,,pfedat™ text bez papiru a tuzky. V jedné ¢asti mistnosti
umistime opét jednoduchy text a psaci potieby a papir na druhé strané. DéEti musi text co
nejpresnéji ,,prenést™ ve své hlavé — najednou nebo postupné si ho zapamatovat a na druhé
stran¢ mistnosti piepsat.

Jezi§ je nazyvam thelnym kamenem. Muzeme si zkusit s détmi zahrat hru Wackel Turm,
ktera spocCiva v odstraiiovani dilki dfevéné véze, kdy prohrava ten, komu véz spadne (viz
https://www.monsterzeug.de/Wackelturm-Spiele-Klassiker.html). Pokud hru nemate, muzete
si s détmi zahrat naptiklad mikado.

27. Petr uzdravuje nemocné
Sk 5,12-16

Hlavni myslenka

Lidé si Petra vazi a cti ho. Zptisob, jakym to ale dé€laji, se ndAm muize zdat pfehnany a mozna
trochu povércivy. Svou duvéru bychom neméli podobnym zplisobem projevovat, spise se
spolehnout na Bozi pomoc.

Pomiicky
Baterka ¢i lampicka, v ptipad¢ potieby prodluzovaci kabel.
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Aktivity

MiiZzeme si vzpomenout na ,.hru na nejvétsiho®, kterou zname z Werichovy pohadky, a
zkusit si ji s détmi zahrat. Kdo dokaze za pomoci baterky nebo malé lampicky vrhnout
nejdelsi stin? Je to cviceni piedstavivosti a kooperace, déti musi pfijit na to, jakym
zpusobem stin prodlouzit, a najit nejvhodnéjsi pozici pro osvétlend.

Alternativni aktivitou miize byt urceni, kde se epizoda odehrala, podle biblického textu nebo
lze hrat opét metodou otdzek ano — ne, kdy informaci podavéa vedouci. Ma-li hra uspéch,
muzeme urcovat 1 jiné epizody z Petrova zivota.

28. Uzdraveni Enease
Sk 9,32-35

Hlavni myslenka
Petr neuzdravuje vlastni moci, ale moci JeziSovou a chce, aby to vSichni pochopili.

Pomiicky
Sada povleceni na skladani.

Aktivity

Petr EneaSovi ptikazal, aby si ustlal 10Zko. Dé&ti proto musi zkusit co nejrychleji tthledné
slozit povleCeni na polStaf, pefinu a prostéradlo. Pokud soutézi v druzstvech, casy
jednotlivcl se budou scitat.

29. Uzdraveni Tabity
Sk 9,36-43

Hlavni myslenka
Petr neuzdravuje vlastni moci, ale moci JeziSovou a chce, aby to vSichni pochopili.

Aktivity

Déti rozdélime na dve skupiny. Jedno z déti lezi na zemi, hraci z druhé skupiny ho maji
zvednout na nohy, aniz by jim lezici jakkoliv pomahal. Jakmile vSak stoji, nesmi uz se
,hroutit” nebo ztéZovat protihraclim aktivitu. Hodnotime napaditost, jak zvedaji protihrace,
piipadné i Cas.

30. Petrovo vidéni, setnik Kornélius
Sk 10,1-33.44-48

Hlavni myslenka
Biih ukazuje Petrovi, Ze neni rozdilu mezi kiestany, ktefi vzesli z zidl a z pohand.

Pomiicky
Listy Aktivita 28a, b, ¢

Aktivity

Po mistnosti jsou rozmistény obrazky zvitat (Aktivita 28a, b, c¢). Uelem je najit viechna
zvitata. Na svou hromadku dité mtze prinést vzdy jen jedno zvife. Je mozné vysvétlit nebo
zopakovat, co jsou Cistd a necistd zvifata. Obrazky je téZ mozné rozstiihat a zkusit
skladacku, ptipadné mohou déti tvoftit kolaze. Jakou nejzvlastnéjsi kombinaci déti vymysli?
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31. Petrovo zatceni Herodem
Sk 12,1-19

Hlavni mysSlenka
Herodes mél dobry plan a vSechny piedpoklady, aby Petra znicil. Ale Bih zachranuje.

Pomiicky
Dostatecné velka bunda a par bot.

Aktivity

And¢l prikazal Petrovi, aby se opasal a obul, aby mohl odejit. Celd skupina déti se musi
,,Stafetoveé obléknout. Hraje se s jednou dostate¢né velkou bundou a jednémi botami, pokud
mozno Snérovacimi. Prvni dité si oblékne bundu, zapne ji, obuje si boty a zavaZze si je. Pote
obleceni odlozi a pteda je sousedovi, ktery pokracuje. Rozhodujici je Cas, kter¢ho skupina
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variantu, déti oblékaji a obouvaji souseda.

32. Jeruzalémsky sném
Sk 15,1-21

Hlavni myslenka
Jeruzalémsky sném rozhodl, ze se na kiestany z pohanstvi nebudou vztahovat veSkeré
zidovské zakony. Je tieba vZdy mit na mysli, co je zdkladem nasi viry

Pomiticky
Zidle, kuZely nebo jiné mety + jejich oznaCeni. Pingpongovéa palka a micek, oznaceni
jednotlivych mist

Aktivity

V textu je zminéno Judsko, Antiochie, Fénicie, Samatsko a Jeruzalém. Détem vymezime
jednotlivé body v prostoru a déti je musi probéhnout ve sprdvném potadi. V dalSich kolech
je mozné mista vyménit. V ptipadé malého prostoru je mozno pingpongovou palkou vést po
stole nebo po zemi mezi vyznacenymi misty mi¢ek. Hodnotime Cas nebo piesnost.

33. Setkani Petra, Jakuba, Jana a Barnabase s Pavlem
Gal 2,1-10

Hlavni myslenka
I kdyz Petr a Pavel méli rizné nazory, shodli se na podstatném — Jezis§ je Pan.

Aktivity

Apostolové se potkali a podali si ruce. Dokdzou se déti poznat jenom podle podani rukou?
VSsichni ve skupiné zaviou oc¢i a vedouci jednoho tiSe oznaci napiiklad dotekem. Ten pak
obejde skupinu a kazdého vezme kratce za ruku. Vedouci pak jménem vyzve n€koho, aby
fekl, s kym si podal ruku. Déti se mohou také poznavat podle pfirozeného nebo zménéného
hlasu.
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34. Petrovy listy
1 Petr; 2 Petr

Hlavni mysSlenka

Prvni list Petriv je urcen kiestanim pohanského pivodu v péti provinciich Malé Asie.
SnaZi se je povzbudit a posilit. Zakladni myslenkou je kdzani o utrpeni. Druhy list se zabyva
faleSnymi proroky, zaroven z listu vyplyva, Ze apoStol Petr ocekdva konec svého
pozemského Zivota.

Pomiicky
Vzor neznamého textu — rukopisu, papiry, tuzky.

Aktivity

Béhem piedem urcéeného Casu se kazde dit€ pokusi prepsat neznamy text. Komu se podafi
dopsat nejdal bez chyby, vyhral. V ptipad¢ soutéze druzstev se Casy scitaji.

NepiSici déti dostanou rukou krasopisné napsanou jakoukoliv vétu, jejich Ukolem je co
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