Roznaseci do zastupu

Podle Jan 6,1-13

Hra dynamicky ztvariiuje zavér evangelia, kdy ucednici roznaseji jidlo lidem,
vSichni se nasyti, a jesté zbyde dvanact plnych kos$U. Hra je navrZena se dvéma
zaveéry, které zdlrazni odliSné momenty tohoto biblického pribéhu.

Pfiprava prostoru

Na jedné strané mistnosti je ,JeziSGv stal” (napt. Zidle, na které lezi hromada
vystfizenych papirovych chlebl nebo molitanové micky). Na druhé strané
mistnosti sedi déti na zemi v malych skupinkach (predstavuji ,zastupy” sedici
v traveé).

PocCatek hry

1. Uréime dva nebo tfi ,ucedniky” (roznasece). Ti maji za ukol brat od
LJezisova stolu” chleby (vidy jen tolik, kolik poberou do obou dlani) a
bezpecné, v klidném tempu je roznaset sedicim skupinkam déti.

2. Jakmile sedici skupinka dostane chléb, musi ho poslat dokola v ramci své
skupinky, aby se ho kazdy dotkl (,,nasytil se).

Varianta A: Pointa ,Zazracného nadbytku® (Vizualni
prekvapeni)

Tato varianta dava jasny smysl tomu, pro¢ na konci shbirame ,,zbytky”. Ukaze
détem, Ze Bozi Stédrost nejde vycerpat.

« Uprava hry: Na zadatku hry détem ukazes, e na ,JeZidové stole” je presné
5 chlebti (napr. 5 vétsich molitanovych mickd nebo bochankl z hnédého
papiru). Nic vic.

« Tajny prvek: Pod stolem (nebo v krabici pod ubrusem) schovdme dalSich
12 mensich kosti/krabi¢ek nebo 12 velkych papirovych chleb(, o kterych
déti nevi.

« Pointa a zavér: KdyzZ ucednici rozdaji pét chlebl do zastupl a vSechny déti
se ,nasyti“ (vSichni si chléb podrzi), fekneme: ,A ted’ se podivejte, co se
stalo! VSichni jedli, nikomu nic nechybi, a JeZis fika: Seberte zbylé kousky,
at se nic neztrati!”



V tu chvili uéednici (nebo vSechny déti spolec¢né) zacnou zpod stolu
vytahovat schované zbytky. Spolecné nahlas pocitate: , Jeden kos, druhy,
treti... dvanact!”

Tecka: VSechny koSe vyskladate doprostred kruhu. Pointou je udiv: ,Jak je
to mozné? Zacali jsme s péti chleby, vsichni jsme se nasytili, a ted’tu mdame
dvandct plnych kosa? U JeziSe prosté nikdo netrpi nouzi a jeho Idska nikdy
nedojde.”

Varianta B: Pointa ,,Sité solidarity” (Vztahova pointa)

Tato varianta proméni hru v zZivou ilustraci toho, jak se z cizich lidi v davu stalo
jedno propojené spolecenstvi (cirkev).

Uprava hry: Kazdd skupinka (zastup v trdvé) dostane na za¢atku hry jedno
klubicko provazku (nebo dlouhou stuhu). KdyZz k nim dorazi ucednik
s chlebem, prvni dité se chytne konce provazku, poda chléb sousedovi,
klubicko odmotd a poda dal. Nez se cela skupinka ,nasyti“, jsou vSichni
v dané skupiné propojeni niti.

Pointa a zaveér: Jakmile ucednici rozdaji vSechno jidlo, vyzveme zastupce
jednotlivych skupin, aby konce svych provazkd prinesli doprostred
k ,JeziSovu stolu” a tam je svazali dohromady.

Tecka: Vznikne velkd pavucina/sit, kterd spojuje uplné vSechny
v mistnosti. Vyzveme déti, aby se nité jemné chytily a zvedly ji nad hlavu.
Zaveér je jasny: ,Podivejte se. Na zacdatku byl obrovsky dav hladovych lidi,
kde se nikdo s nikym neznal a kazZdy se staral jen o svij Zaludek. Na konci
jsme diky jednomu klukovi, ktery se rozdélil, vSichni nasyceni a propojeni v
jednu velkou rodinu.”

Kterou vybrat?

Pokud chceme spiSe dynamicky a radostny udiv nad zazrakem, zvolime
Variantu A (idealni pro unavenéjsi déti, které potrebuji silny vizualni wow-efekt).
Pokud chceme aktivitu zakoncit v klidnéjSim, duchovnim ténu, zvolime Variantu
B, na kterou se da navazat zavére¢nou modlitbou v kruhu kolem vytvorené sité.



