ZASOBNHQSPOLECNYCHVHER
HRY NASICH DEDECKU

Tentokrat bychom si mohli zkusit zahrat nekolik her nasich dedeckii...

ZAvVOD VICEK

Déti rozdélime na dvé skupiny. Kazda z nich se postavi do fady za sebe pied cestu
vyznacenou dvéma papirovymi lepenkami, ktera ma zatacky i rovné casti. Prvni hra¢
z kazdé skupiny dostane plechové vicko od limonady nebo piva. Po startu prvni hraci
z kazdé skupiny polozi na startovni ¢aru své vicko a cvrnknou do néj ukazovackem tak,
aby vicko uprostied cesty dojelo co nejdal, ale tak, aby se neocitlo mimo cestu. Poté ho
vystfida druhy hraé, ktery vicko posune opét cvrnknutim dal. Pokud se vi¢ko ocitne
mimo cestu, vrati ho hra¢ na misto, kde piejelo jeji okraj a odtud pokracuje dalsi hrac.
Vyhrava skupina, ktera se svym vickem jako prvni ptejede cilovou ¢aru.

KACA

Rozdélime déti do tii skupin, kazda ma k dispozici jednu kacu a svij herni prostor —
¢tverec o strané dlouhé asi 30 cm vytvoieny na zemi papirovym paskem. VSichni
soupeti jeden za druhym vlozi nebo vhodi roztocenou kacu do ¢tverce jedné ze skupin.
Kaca se musi ve ¢tverci roztocit, @ pokud se pak zastavi mimo n¢j, skupina, které ¢tverec
patii, ztrati jeden bod a ziskd jej soupet Vitéznd skupina pak mezi sebou zvoli
»sampiona®, ktery zaznamenal nejvic uspechi.

ZVONEC

Na zem vyznaCime papirovou lepici paskou ,zvonec”, ktery je tvofen sedmi
obdélnikovymi ,,cihlami®, které jsou za sebou poskladané jako pti stavbé zdi: jedna, dvé,
jedna, dvé€, jedna. Oznacime je Cisly od jedné do sedmi (miizeme téz nakreslit u nas
bézného ,,panaka“). DéEti se postavi pired zvonec do fady, pfiCemz prvnimu dame
kaminek. Ten ho hodi na jednu z ,cihel®, a pak po jedné noze skace po jednotlivych
cihlach az do konce, nesmi vSak skocit na cihlu s kamenem. Zpatky pak skace pozpatku,
a kdyz je blizko kamene, sebere ho a vrati se na start. Détem métime Cas, presnost nebo
pocet uspésnych / netispésnych pokusi.

CHUDAK HOLKA

Déti rozestavime do kruhu. Jedno si klekne doprostied se zavazanyma o¢ima a opakuje
tikanku: ,,Ja chudak holka, spadla jsem do studny, nemohu ven, kdo mé¢ vysvobodi?*
Jedno z déti, na které vedouci ukaze, jde, vezme ho za ruku a pomize vstat. Pokud
,chuddk holka®“ poznd, kdo je jeji zachrance, vyméni si spolu role, jinak zlstane
uprostfed a hra pokracuje.



SVACINA

Ochutnejte, jak diiv chutnala svacina naSich dédeckt! Pripravte si chleba se sadlem a
soli, S marmeladou, s maslem a soli nebo maslem a cukrem... ©

PRESKOK PRES SVIHADLO

Vylosujeme dva hrace, ktefi to¢i Svihadlem. Ostatni pak jeden za druhym Svihadlo
preskakuji bud’ snozmo, nebo stiidave, pak obejdou dvojici a skakaji stdle znovu. Kdo se
pii pieskoku dotkne Svihadla, je vytazen. Zvitézi ten, kdo se po celou dobu hry nedotkne
Svihadla.
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