ZASOBNIK SPOLECNYCH HER
JAKO V MOBILU!

Deti dnes casto hraji hry na mobilu ¢i v pocitaci, coz jim nékdy zabere velkou cast volného
casu. Pri nasem setkani se miizeme nékterymi popularnimi a mobilnimi hrami inspirovat.
Deti tak mohou objevit, ze kdyz jsme spolu, miizeme zaZzit vic zabavy nez na internetu!

TEMER DOKONALY MARIO

Instalatér Super Mario je oblibeny hrdina pocitacovych her. Pozname ho podle cervené
Cepice s pismenem M a velkého kniru. | my mizeme stat takovymi skokany jako on! ©

Kolik skokit musi Mario udélat, aby vyhral?

Tuzkou na o¢i muzeme kazdému hrac¢i nakreslit pod nosem Maritav knir. © D¢ti rozdélime
na dv¢ skupiny a postavime je pred tii obruce nebo tii kruhy velikosti obruc¢i namalované na
zem kiidou nebo vytvotrené provazy nebo lepicimi paskami. Kolem nich rozhazime barevné
papirky. Nejdfive hraje prvni skupina: prvnimu hra¢i mizeme dat jesté Cervenou cepici
s velkym M; ten poté skace z jednoho kruhu do druhého, v kazdém musi sebrat jeden lezici
papirek, a pak se zase tfemi skoky pies kruhy vratit zpatky ke své skupin€. Pokud ma Cepici,
preda ji dalsimu ze své skupiny a ten bude stejnym zptisobem pokracovat. Vystiidaji se
vSichni a méfime ¢as. Rychlejsi skupina vyhrava.

PTACCI A PRASATKA

Tato aktivita je inspirovana hrou Angry Birds. Srazi cerveni ptacci zelena prasatka, ktera
hlidkuji na svych hradbach?

Na stole rozlozime Ctyfi rizné velké krabice a na né¢ a kolem nich rozestavime zhruba deset
plastovych lahvi, na néZ ptilepime zeleny obrazek praseci hlavy. Déti rozdélime na dvé
skupiny. Nejdiiv soutézi jedna, pak druha skupina. Jeden hra¢ za druhym hazi ¢ervenou
houbickou na lahve z asi tii metrd a snazi se je shodit. Po dvou minutach se skupiny vyméni.
Kterd skupina za stanoveny ¢as porazila vice prasatek, vyhréla.

STREDOVEKE HRADY
Zde se prevtelime do hrdinii hry Goodgame Empire. Kdo bude driv u veze?

Piipravime tii véze (vEtsi krabice obalené v Sedém papiru nebo namalované Sedou barvou).
Ty postavime k jedné zdi mistnosti. DéEti rozdélime do dvou skupin: jedni jsou velci
dobyvatelé a druzi lucistnici-obranci. Ob¢ skupiny se postavi na druhou stranu mistnosti a
kazdy hra¢ kazdé skupiny dostane tajné Cislo (napf. napsané na papirku) tak, aby v kazdé
skupiné byla shodna ¢isla. Pak hrac¢e vyzveme: ,,Ted se utka Iucistnik a dobyvatel Cislo pét!“
Z kazd¢ skupiny vybéhnou hraci s témito Cisly. Pokud dobéhne prvni dobyvatel, musi
zdvihnout kteroukoliv krabici, pokud dob&hne prvni lucistnik, rozpazi ruce pied vézemi. Kdo
prvni splni svlij tikol, ziskava pro obrance nebo lucistniky bod. Po péti minutach vyménime
role a hra miize pokracovat.
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