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Taborova hra byla vytvorena na motivy knizky ,,Nyla a bily krokodyl“ autorky Normy
R. Youngbergové. Kniha je dostupna na https://www.samuelcz.com/shop/ 115030-
nyla-a-bily-krokodyl.htm.
e Tabor je koncipovan na pét celych dni (realizace od nedéle odpoledne do
soboty dopoledne). BEhem ¢tvrtého dne probiha vylet.
e Skupiny déti pocitaji cca se ¢tyimi ¢leny (podle toho jsou vytvareny aktivity),
v roce 2021 bylo pfi prvnim provedeni vytvoreno pét skupin.
¢ Na kazdy den pripadaiji tfi ¢asti - uryvky z knizky, které se postupné cetly, na né
navazovaly dvé tematické hry.

0. c¢ast: str. 5-7
Precteme u Uvodniho tdborového ohné

1. ¢ast: str. 7-15

Dajakové byli povércivi.

Pomiuicky: Pracovni list s riznymi povérami (napf. ¢ernd kocka pres cestu atd., viz
priloha na konci metodiky)

Ukol: Déti maji odhadnout, co kterd povéra znamena (zda by onen tkaz mél pfinést
Stésti nebo smulu).

VSichni si dobre vsimali bilého krokodyla, ktery pfiplul po fece, a pak zase odplul.
Pomiucky: Nafukovaci ¢lun, provdzek, deska, rlizné véci k pozorovani — napft. nékolik
plysaka.

Ukol: Na nafouknuty &lun se umisti deska a na ni ply3aci. Déti si sednou do
taborového kruhu, zady dovnitf. Vedouci nékolikrat objede kolem déti s ¢lunem,
ktery tdhne na provazku. Déti si vSimaji véci na ¢lunu. Pak se ¢lun skryje a déti
dostanou seznam otazek typu: Byl mezi zvifaty medvidek? Jakou barvu méla
masli¢ka kocicky? Hodnoti se spravnost odpoveédi.


https://www.samuelcz.com/shop/_115030-nyla-a-bily-krokodyl.htm
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2. Cast: str. 16-24

Nyla splétala z bambusovych vidken novou nabéracku.

Pomiucky: Namocena stébla vysoké travy nebo ovsa (nejlepsi je Zito, ale to se skoro
nikde nepéstuje), vazaci dratek, klesté na dratek, cervend bavinka pro kazdou
skupinu.

Ukol: Vytvofit splétanim stébel pismena, kterd daji dohromady néjaky napis. Stébla
se splétaji jako copanek. Uvnitr jednoho stébla je prostréeny vazaci dratek, ktery pak
drZi tvar pismena. Pismena maji riznou bodovou hodnotu podle narocnosti (je rozdil
mezi | a K nebo A).

Dajakové se pred Paojem schovali, ale pak ze svych ukryti vylezli.

Pomticky: Karticky (na kazdé kolo pét jednoho druhu a zbytek jiného), pistalka nebo
néco na davani signdlu (idedlné trumpetka)

Ukol: Vedouci dd signal a pocita ¢&iselnou fadu smérem k nule (po&ateéni hodnotu
urci podle sloZitosti terénu). Déti se maji za tu dobu schovat. Pak vedouci chvili
pozoruje, jestli nékoho neuvidi. Pokud nékoho uvidi, fekne jeho jméno — pro néj toto
kolo hry konci. Pak da vedouci druhy signal, na ktery vsSichni dosud nenalezeni hraci
vybéhnou ze svych ukrytl a snazi se co nejdfiv dostat k vedoucimu. Prvnich pét
dostane karticku vyssi hodnoty, ostatni dostanou béznou karticku. Hrajeme vice kol.

3. ¢ast: str. 24-33

Nyla hledala potmé hrnec s ryZi.

Pomiucky: Pro kazdého ve skupiné misku s tvrdou ryzi a dalsimi vécmi (hrasek, fazole,
kolinka...), Satek pres oci

Ukol: Cilem hry je poslepu co nejrychleji vybrat z misky deset zrnek ryze (ddme jich
tam o par vic). V kazdé skupiné hraji postupné vsichni hrac¢i formou stafety (dalsi
zacina, kdyz predchozi nasel deset zrnek ryze). Méfi se ¢as za celou skupinu.

Nyla sla odvadzZné ke krokodylovi s kouli ryZe.

Pomiucky: Kazidy hra¢ potrebuje néjakou vlastni drobnost, dostatek svicek ve
sklenicich, tfi misky

Ukol: Jde o hru na odvahu. Na cesté u potoka vyty&ime trasu svickami. Do urgitych
vzdalenosti umistime misky (tfeti az na konec). Hraci postupné jdou sami bez baterky
a daji svou drobnost do pfislusSné misky (nejmladsi do nejblizsi, nejstarSi do
nejvzdalenéjsi). Hodnoti se pouze splnény ukol.



4. ¢ast: str. 3342

Dajakové sbirali kofeny tuba, které byly potrebné na lov ryb.

Pomicky: Pro kazdou skupinu plastovou prepravku na ovoce.

Ukol: Dajakové potfebovali kofeny tuba, aby mohli nalovit ryby, které pak ptipravili
k jidlu. Hru hrajeme v lese béhem vychazky. Kazda skupina ma béhem vymezeného
¢asu nasbirat vhodné drevo, které pak pouZzije odpoledne na pfipravu slepici polévky.
Dreva by mélo byt tak akorat do prepravky. Hodnotime kvalitu — jestli dfevo neni
mokré, plesnivé, ztrouchnivélé...

Krokodyl se snaZil shodit muZe ze svého hrbetu.

Pom{icky: Zadné.

Ukol: Ze dvou skupin se vybere po jednom hraci. Jeden si klekne na ¢tyfi, druhy mu
vleze na zdda — smi se drzet za ramena. Na pokyn spodni hra¢ sebou zacne trast a
snazi se toho vrchniho shodit. Spodni hra¢ musi zistat vSéemi ¢tyfmi na zemi (nesmi
si napf. lehnout na bok). Méfi se ¢as, jak dlouho vydrzi horni hrac¢ na spodnim hraci.
Hrajeme vice kol, aby kazda skupina se vystridala v obou rolich.

5. Cast: str. 42-51

Jakou barvu mél krokody!? — hra na vsimavost

Pomiucky: psaci potreby.

Ukol: Pfipravime si predem sérii otazek, které se vztahuji k danému dni nebo mistu
(napft. Co jsme dnes méli k obédu?). Hodnotime sprdvnost a Uplnost odpovédi.

Rybolov byl velmi uspésny.

Pomicky: Plastové rybky, prepravka, bazének.

Ukol: Skupina stoji po okrajich bazénku. Vedouci do stfedu bazénku umisti pfepravku
s rybkami. Pfi startu pusti pfepravku (ta klesne ke dnu) a rybky vypluji. Déti mohou
cefit vodu a nahdnét si navzdjem rybky. Méfi se €as k vyloveni vSech rybek.

6. cast: str. 52-60

Ve vesnici dostali zprdvu, Ze se kdnoe se slepicemi bliZi.

Pomticky: Psaci potreby, pistalka, rozmnoZzena morseovka.

Ukol: Vedouci vysild zpradvu v morseovce pres lesik. Skupiny se snazi zpravu zachytit a
rozlustit. Rozhoduje spravnost — pocet spravnych pismen.



Ve vesnici pripravuji slepice na slavnost.

Pomticky: Pro kaZzdou skupinu ohnisté s dostatkem dreva, zapalky, kotlik, zavés, vodu
a slepici polévku v sacku.

Ukol: Uvafit v kotliku slepi¢i polévku z pytliku. Hodnoti se chutnost a celkové
provedeni.

7. ¢ast: str. 60-71

Paoje osetril zlomenou ruku ndcelniky Sawy.

Pomicky: Dlahy, obvazy, ¢tverecky, pruzna obinadla.

Ukol: Spravné osetfit zliomeninu predlokti. Nejdfiv détem ukdZeme postup, poté to
zkusi samy ve skupinach. Hodnotime kvalitu osetreni.

Paoje jede lodkou, i kdyZ je rozvodnénd reka.

Pomticky: Dfivka od nanukd, lepidlo Herkules, Spejle, papiry a Sablony na plachty,
kolecka z korkovych Spuntd, desticky na pohanéni lodky.

Ukol: Vyrobit si lodicku podle vzoru. Po dostate¢né dobé& na zaschnuti zivod
v bazénku — Stafeta po pal obvodu bazénu. Kazdy se snaZi vytvarenim vzdusného
proudu popohnat co nejrychleji svou lodicku po trase. Pocita se celkovy cas skupiny.

8. cast: str. 71-80

Bily krokodyl se vratil.

Pomiucky: krokodyl s magnetem, dalSi magnety na pohdanéni, trasa z pruhu
kartonového papiru.

Ukol: Dé&ti si v pfedchozim dnu vyrobily krokodyla s magnetem. T¥i dr#i pruh kartonu,
jeden hra¢ pohybuje magnetem pod kartonem a posunuje tak svého krokodyla ze
startu do cile. Méfi se Cas za celou skupinu.

Nyla vyskocila na kmen a snaZila se drzet stabilitu.

Pomiicky: Pro kazdou skupinu jedna ldhev od sektu a prkénko jako podklad.

Ukol: Kazdy se snaZi co nejdéle udrZet stabilitu s ob&ma nohama na lahvi (jako na
kmeni). S¢ita se Cas za celou skupinu.

9. ¢ast: str. 80-88

Bubny rozhlasuji, Ze se Nyla ztratila.

Pomiicky: Ploché provrtané dievéné desticky, smirkovy papir, provazek, fixy pripadné
pomlUcky na vypalovani — svi¢ky, hrebiky, chiiapky.

Ukol: Kazdy ¢len skupiny si vyrobi vréici dfivko. Hodnotime kvalitu provedeni i
funkcnost.



Domorodci pdtraji po bilém krokodylovi.

Pomuicky: Sada obrazkl s krokodylem — jen jeden je bily.

Ukol: Rozmistime po zahradé karticky s obrazkem dol. Kdo prvni najde bilého
krokodyla, ziskava pro svou skupinu bod. Hrajeme vice kol. Karticku s bilym
krokodylem zaménime vidy za néjakou jinou.

10. cast: str. 89-96

Nyla se zachytila za vétev svétélkujiciho stromu.

Pomticky: Silné&jsi klacek.

Ukol: T¥i ze skupiny udélaji ,kladu“ — v predklonu chyti jeden druhého za pas. Ctvrty
hra¢ (Nyla) si na né sedne. Dva dospéli drzi v urcité vzdalenosti od nich ve vhodné
vysce mezi sebou silnéjsi klacek. Skupina bézi k této hrazdé, horni hra¢ ma za ukol se
zachytit a nechat ,kladu” probéhnout pod sebou. Hodnotime, zda se jim to podarilo
— zda se hrdac zachytil a zGstal viset na klacku.

(Je nutné umoznit nacvik pohybu ,klady“ kvili bezpecnosti)

Malik pozoruje spatnd znameni na svém ryZovém poli.

Pomiucky: Kviz s dopravnimi znackami

Ukol: | my rozumime uréitym znamenim — symbol(m: napf. dopravnim zna¢kam,
mapovym znackam, turistickym znackam. Kazda skupina dostane kviz — obrazky
nékolika dopravnich znacek. Ukolem je popsat co nejpfesn&ji jejich vyznam.

11. cast: str. 97-104

Krokodyl postrkuje vor s jidlem.

Pomicky: Plastova krabicka s jidlem, boty déti.

Ukol: Vyty¢ime trasu — napf. brankami z bot déti. Skupina ma za uUkol dopravit
krabi¢ku po zemi od startu do cile tak, Ze ji hrac¢ postrkuje nosem. Kazdy ze skupiny
takto absolvuje Ctvrtinu trati. Mérime celkovy Cas kazdé skupiné.

Paoje se klidné pribliZil ke krokodylovi.

Pom{icky: Zadné.

Ukol: Vedouci stoji zady k détem. Dé&ti se zaénou nesly$né pfiblizovat. Vedouci se
obcas otodi. Koho uvidi v pohybu, ten se musi vratit o deset krok(l. Vyhrava ten, kdo
se pribliZil nejvic. Hrajeme vic kol.



Paoje vypravi Dajakiim biblické pribéhy, ve kterych hraje roli néjaké zvire.

Bonusovy ukol na cestu: Vzpomenout si na co nejvice biblickych pfibéh, ve kterych
se vyskytuje néjaké zvife. (Nemusi tam hrat néjakou ulohu, staci, kdyz se tam
vyskytuje. Napf. JeZiSovo narozeni — ovce).

12. cast: str. 105-115

Nyla bedlivé pozoruje hada.

Pomticky: Psaci potreby

Ukol: Déti si b&hem Useku cesty snazi véimnout a zapamatovat co nejvice obchodd,
které jsme minuli. Pak zapisuji, na co si vzpomenou. Rozhoduje pocet spravné
zaznamenanych obchodUl. (Doporucuje se, aby si nékdo z vedoucich priibézné délal
seznam.)

Nyla odndasi jidlo do svého srubu.

Pomiucky: Pro kazdé dité jeden kus néjakého baleného jidla (napf. horalka) s jeho
jménem.

Ukol: Pfedem na zahradé schovame jidlo se jmény déti. (Starsim sloZit&ji — tfeba do
vétvi.) Rozhoduje ¢as, za ktery vSichni ¢lenové skupiny najdou jidlo se svym jménem
a prinesou ho na dané stanovisté.

13. Cast: str. 116-123:

Podle obleceni figurky poznal Ladko, Ze se jednd o Paojeho.

Pomiucky: Kazdy prinese svou Cepicku proti slunicku, pytel, psaci potreby

Ukol: Viechny &epic¢ky ddme do pytle. Pak postupné vytahujeme jednu za druhou a
skupiny se snaZi uhodnout a napsat, komu &epicka patfi. Cepitky davame do fady
podle poradi vytazeni. Ndsledné se hodnoti spravnost tipU.

Paoje poznal, Ze musi lIépe naslouchat, pokud chce zjistit, co se stalo s Nylou.
Pomiicky: CD s hudebnimi néstroji, psaci potreby.

Ukol: Poustime détem jednotlivé ukazky. Skupina se snaZi poznat pFislu$ny hudebni
nastroj.

14. ¢ast: str. 123-129:

Paoje dostal dopis, kterému nikdo z Dajaki nerozumél (neuméli Cist).
Pom{icky: Sifrovand zprava pro kazdou skupinu.

Ukol: Vylustit co nejdFive $ifrovanou zpravu a splnit ukol, ktery je v ni obsaZen.



TFi muzi pfi navratu z Fort-Tau slySeli v noci hlas Nyly.

Pomticky: Velkd deka (prostéradlo, zavés), kazda skupina si napiSe seznam vsech
ostatnich hracu.

Ukol: Jedna skupina je za zavésem. Ostatni hraci postupné pfistupuji z druhé strany a
feknou jednu vétu (pro vsSechny stejnou). Hraci za zavésem se snazi napsat ke
jménlim ze seznamu poradové Cislo, ve kterém slySeli dany hlas. (Sami si
nezapomeneme poznamenat skute¢né poradi ¢toucich hraca.)

15. cast: str. 130-139

Had v bambusovém krovi vydadval straslivé zvuky.

Pomticky: Dle fantazie déti.

Ukol: Pfedvést néjaky straslivy zvuk, ktery lze vyloudit bez pomoci Ust. Mozno
prihldsit do soutéze i vic zvuk(. Hodnoti se originalita.

Had byl pro Dajaky velkd pochoutka.

Pomiuicky: Ohnisté pro kazdou skupinu, zasoba dreva, sirky, pro kazdého drevéna ty¢,
kotlik, mouka a voda na hada.

Ukol: Udélat tésto na hada, navléknout je na ty¢ a opéci nad ohném. Hodnotime
kvalitu tésta, spolupraci ve skupiné a hotové hady.



Zkuste odhadnout, jaky vyznam lidé prikladaji témto povéram:
- kdyZz vam Cerna kocka prebéhne pres cestu

- kdyz se vam néco rozbije a vzniknout stfrepy

- kdyZ se vam rozbije zrcadlo

- kdyz je patek tfinactého

- kdyz uslysite houkat sovu

- kdyZ podlezete pod natazenou pradelni $ilrou
- kdyz vidite ,,padat hvézdu“ (tedy meteorit)

- kdyz slapnete na poklop kanalu

- kdyz mate rybi Supinu v penéZence

- kdyz prevrhnete slanku se soli

- kdyz najdete Ctyrlistek

Zkuste odhadnout, jaky vyznam lidé pfikladaji témto povéram:
- - kdyz vam Cerna kocka prebéhne pres cestu

- kdyZz se vam néco rozbije a vzniknout stfepy

- kdyZ se vdm rozbije zrcadlo

- kdyzZ je patek tfinactého

- kdyz uslysite houkat sovu

- kdyZ podlezete pod natazenou pradelni $iitirou

- kdyz vidite ,padat hvézdu” (tedy meteorit)

- kdyz Slapnete na poklop kanalu

- kdyZz mate rybi Supinu v penéZence

- kdyz pfevrhnete slanku se soli

- kdyZ najdete Ctyrlistek



