ZASOBNIK SPOLE(:INYCH HER
ADVENTNI HRY

BDETE (k 1. nedéli adventni)

Pripravime si cca 20 karti¢ek z tvrdého papiru, ptiblizné o velikosti 5x5 cm. Na kazdou
Z nich nakreslime jednoduchy obrazek — Zebftik, slunce, okno, kvétinu, lampu, zasuvku,
sponku atd. Na cca Sest karticek namalujeme symboly Vanoc: napt. kometu, jeslicky, tfi
kralovské koruny, ozdobu, smrkovou vétvicku, andélské kiidlo... Na stil rozlozime
karticky obrazky nahoru, a to tak, aby mezi nimi byla pouze jedna se symbolem Vanoc.
Udélame to aZ po tvodnim komentafi.

Détem komentujeme hru nasledovné: ,.Cteni prvni adventni nedéle hovoii o tom, Ze
bychom méli bdit. Symbolem bdéni by nejspi§ mohl byt budik. J& mam jeden takovy
budik na mobilu. Kazdy si ted’ polozi hlavu na stiil a zavie o¢i. Jakmile za¢ne zvonit
budik, zvednete vSichni hlavu a podivate se na stiil. Tam uvidite n€kolik obrazki, ale jen
jeden mezi nimi se vSak bude tykat Vanoc. Kdo ho prvni najde a fekne, co na ném je,
ziskd bod.“ Po prvnim kole obrdzky promichame a vyménime obrazek se symbolem
Vanoc. Kdo ziskd nejvic kartiCek — bodli, mize napi. na konci sfouknout svicku po
spole¢né modlitbé nebo bodovy zisk zapocCitame do vlastniho systému.

PRIPRAVUJTE CESTU (ke 2. nedéli adventni)

Pripravime si sadu dominovych karticek z tvrdého papiru, kazdou o velikosti 7x4 cm.
Klasicka sada Domina ma 55 karticek, ale jejich pocet si miizete upravit podle poctu déti
ve skupiné. Pripravte si Sest vhodnych obrazkt tykajicich se prace na silnici (ruce,
kladivo, lopata, pisek, cihla atd.) anebo obrazky tykajici se adventu: adventni vénec,
fialovy ornat, kometa, oslik, and€lské kiidlo atd.) Jedna karticka bude obsahovat dva
obrazky (kombinaci obrazkii miiZzete prevzit z klasického Domina). Hru zacneme stejné
jako minule: budikem. Po ,,probuzeni‘ pied sebou déti uvidi hromadu karti¢ek. Kazdy si
z ni vezme jednu libovolnou karticku, polozi ji na okraj stolu a pak k ni priklada dalsi
karticky jako pti dominu, aby co nejrychleji dosahl stanoveného cile. Cil vymezime
druhym okrajem stolu, ¢arou nebo provazkem. Hru miZzeme opakovat vicekrat.

JAN KRTITEL (ke 3. nedéli adventni)

Ptedtim, nez hru zacneme, zopakujeme détem piibéh Jana Kititele s O nejvice detaily.
Déti pak rozdélime na dvé skupiny. Po zahajeni hry se kazda ze skupin snaZi uvést co
nejvic véci tykajicich se Jana Kititele; skupiny se stiidaji. Vhodné je pojmy psat na
tabuli nebo na papir, abychom zamezili sporim. © Ktera skupina uvede vice pojmi,
vyhrava. Pojmy mohou byt napi. med, velbloudi kiize, kobylky, jeskyné, Herodes,
Jordan, kiest, holubice, poust’, Alzbéta, Zacharias, Jezis, ucednici, teka, hiich, upravte
cestu atd.



SVATA RODINA (ke 4. nedéli adventni)

Libovolnou ¢ernobilou kresbu Svaté rodiny nakopirujte tolikrat, kolik je ve skupiné déti.
Tyto obrazky pak rozstiihejte na 5 — 8 dilk.

Opét mizeme pouzit budik. Po ,,probuzeni* pied sebou kazdy najde hromadku dilkd,
z kterych by m¢él slozit Svatou rodinu. Muzeme hodnotit i rychlost sloZeni, ale
preferujeme peclivost prace. Sklddacku si pak déti mohou pienést na list papiru
(barevného) a popft. vybarvit.

Pripravil: David Zofak



