,ZA'SOBNiK SPOLECNYCH, HER
PRAZDNINY VE VELKE PARTE

NA KOCICKU

Hra je vhodna pro patnact a vice hract. Vsichni sedi v kruhu. Jeden z nich predstavuje
kocicku, chodi po Ctyfech uprostfed kruhu, vybere si svou ,,0bét™, ptiblizi se kni a
zamnoukd (smutné, srdceryvné, vyzyvave...). Ten, ke komu se kocicka ptiblizila, musi
s kamennou tvaii koc¢icku pohladit a fict: ,,Ty moje mald hodna kocicko!* Kdo se pfi své
reakci na kocicku zasméje, stane se koc¢ickou. Pokud vydrzi, jde kocicka hledat nového
,pana‘““ a zamnoukat na nékoho jiného.

NA PEPU

Ugastnici hry sedi v kruhu na Zidlich nebo v tureckém sedu (nejmensi vhodny podet je
Sest). Na pocatku hry jsou vSichni Pepové, ktefi spolu postupné vedou ndsledujici
rozhovor:
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,»Ahoj, Pepo!* - ,Cau, Pepo
,Jak se mas, Pepo?* - ,,Dobfte, Pepo!*
,» Lak pozdravuj Pepu!*

V tu chvili se DRUHY oto&i na TRETIHO a zapiede s nim stejny rozhovor, TRETI pak
vede stejny rozhovor se CTVRTYM a tak déle. Pokud ndkdo v rozhovoru udéla chybu
(nefekne presné uvedena slova) — stane se Tikem, ktery od té chvile stale ,,tika*. Pokud
na n¢j v nékterém dal$im kole ptijde fada a on udé€la dalsi chybu, stane se Blikem, od t¢é
doby uz ,netikd®, ale ,,blika*“. Pokud udéla chybu potfeti, stane se Sokem a muze délat
gesta a grimasy, jaké chce. Pii dalsi chybé vypadava ze hry a kruh hraca se zuzuje,
vyhravaji tf1 posledni

Tik kyve celym trupem zeptedu dozadu, Blik blikd — ruce ma pied sebou a dlanémi
naznacuje blikani, Sok dél4, co chce.

NA VRAHA

Ugastnici sedi v kruhu. V§ichni spi (maji zaviené o¢i). Vedouci vybere jednoho hrage
jako ,,vraha“ poklepanim na rameno. Pak probudi vSechny ze spanku. VSichni se pak
musi neustale divat jeden druhému do oci. Mezitim vSak uz ,,vrah* za¢inad své rejdy:
,,wrazdi“ mrknutim oka. Ten, kdo je zasazen, tedy kdo PRiIMO UVIDI, JAK NA NEJ
L, VRAH*“ MRKA, ten fekne: , Jsem mrtvy!“ A od té doby se uz hry neucastni. Kdyz ale
pii ,,vrazdéni* uvidi ,,vraha“ n¢kdo jiny, tak se ptihlasi. Dal se vSak pfi tom musi divat
druhym do o¢i. Kdyz si ,,vrazdéni“ v§imnou uz tii (maji zvednuté ruce), vedouci fekne:
,Pripravit — pozor — ted’!* a vSichni tfi musi VE STEJNOU CHVILI ukazat na toho,
0 kom si mysli, Ze je ,,vrah®.



Z.de mohou nastat tii moznosti:

1. Vsichni tfi neukazou na jednoho hrace — pak jsou vSichni tfi ,,mrtvi®. Stale se vSak
nevi, kdo je ,,vrah®, a hra pokracuje,

2. VSichni tfi ukdzou na jednoho hrafe a ,,vraha® netrefi; pak jsou vSichni tfi
,mrtvi, Stale se vSak nevi, kdo je ,,vrah®, a hra pokracuje,

3. Vsichni tfi ukdzou na jednoho hrace a ,,vraha* trefi — prvni dil hry kon¢i a mtze
byt zvolen novy ,,vrah®.

Hra pak pokracuje az do chvile, kdy je ve skupiné malo hrach, tedy méné nez 5. V tu
chvili vyhral ,,vrah®. Pokud je vSak ,vrah® usvédcen, vyhravaji vSichni ostatni. Pak
muze byt zvolen dalsi ,,vrah* a hra pokracuje.

Z riiznych akei posbiral David Zofik



