5 zAsogNiK SPOLECN}?QEI HER
DETSKE HRY NAPRIC ITALII

JERONYM (BASILICATA)

V jedné ¢asti mistnosti vyznaCime napi. papirovou lepenkou nebo provazem
Jeronymovo doupé. Z déti vybereme jedno, ktery se stane Jeronymem a vleze si do
svého doupéte. Ostatni déti se rozptyli po mistnosti. Jeronym pak z doupéte vyleze,
mize se vSak pohybovat pouze skakanim po jedné noze a snazi se dotknout nékoho
dalsiho. Koho chyti, ten se stane Jeronymovym ditétem a také se snazi stejnym
zpisobem dotknout nékoho z déti. Pokud se ale Jeronym nebo nékteré z jeho déti
omylem dotkne druhou nohou zemé¢, musi se vratit do doupéte, a teprve pak muize znovu
jit ,,na lov*. Posledni nechyceny hra¢ se stane v pfistim kole Jeronymem.

PAMPELISKA (TRIDENT, ALTO ADIGE)

Déti si sednou do kruhu a kazdému z nich poporadé fekneme Ccislo, které si musi
zapamatovat. Hra zacind tak, ze fekneme: ,,Na moji zahrad¢ chybi tfi pampeliSky*.
SoutéZici s Cislem ti1 musi rychle odpovédét: ,,Jak to, Ze tf1 pampelisky?* Odpovime: ,,A
kolik tedy?* Hrac¢ potom fekne jiné ¢islo: ,,Na moji zahradé chybi osm pampelisek!*
Dialog pokracuje mezi ¢isly tfi a osm: ,,Jak to, Ze osm pampelisek?* ,,A kolik tedy?*
,Dve pampelisSky!*“ Pokracuje tedy hrac s ¢islem dvé. Kdo zpomali hru, nefekne presné
svou repliku nebo pouzije ¢islo vyfazeného hrace, ze hry vypadne.

SVATY MICHAL (VERONA)

Dé&ti jsou rozptyleny po mistnosti. Jednomu z nich dame plySové zvite — nejlépe kohouta
(pokud je to jiné zvife, mizeme zménit fikanku). Déti si zaénou plySaka hazet a mezitim
recituji:

»Svaty Michal mél kohouta svého,

zeleného, ¢erveného, zZlutého —

aby mu zpival rad,

daval mu med a mléko snad.

Svaty Michal.*

Kdo ma na konci fikanky plySaka v ruce, musi ze hry odejit. PlySak nesmi upadnout, ani
se nesmi v zavéru fikanky pted nim uhybat, jinak takovy hra¢ rovnéz vypadne.

KUK A SUK (KALABRIE)

Déti rozdélime na dvojice a kazdému dame deset ofiskt. Prvni si do ruky vezme jeden
nebo dva ofisky a zavienou dlan ukdze druhému. Ten zkousi hadat, kolik ofiskt v ruce
je, a odpovida slovy z nazvu. ,,Suk“ znamena jeden ofech, ,,kuk* znamena dva. Kdyz
uhodne, prvni hra¢ mu ofisky da, kdyz ne, da on stejny pocet ofiskli prvnimu. Hraci se
stfidaji, cilem je ziskat vSechny ofiSky spoluhrace.



